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Objetivo de la practica

Con esta practica vamos a simular la realizacion de un proyecto de desarrollo de una aplicacion web
Java aplicando los principios de la Integracién Continua y el Desarrollo Agil.

Se utilizaran las siguientes herramientas: Azure, Visual Studio Code, Maven, Git, GitHub Actions,
GitHub Actions Runner, Docker, JUnit, Mockito, Selenium y Sonarqube, habituales en el contexto
DevOps, en el que se enmarca este trabajo.

Se seguiran los siguientes pasos, cada uno de los cuales se explica en el apartado del documento,
que tiene el mismo nombre:

1) Instalar la infraestructura necesaria

)
2) Crear repositorio local y proyecto en github.com
3) Disenar el flujo de trabajos para la integracion continua (workflow)
4) Realizar una segunda version de la aplicaciéon
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1. Instalar la infraestructura necesaria

Se utilizara una infraestructura como la de la siguiente imagen. Es un diagrama de despliegue de
UML, los cubos representan maquinas (reales o virtuales) y los otros elementos son componentes
software.

deployment Infraestructura /
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| |
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pruebas Entorno : I

locales pruebas | |

(maven, locales (otras | _ y=yepeped— |
tomcat, H2) herramientas)

Utilizaremos un servidor externo en github.com, otro externo en una nube gestionada por github, y
otro en azurewebsites.net. Las otras tres maquinas, aunque podrian ser tres ordenadores diferentes,
en la practica seran nuestro ordenador.

En los siguientes subapartados se explica como instalar y la razén de usar cada elemento.

1.1 Crear una cuenta gratuita en github.com

En esta practica se utilizara github.com, porque es una herramienta que ofrece tres funcionalidades
en una unica maquina:
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- Servidor de integracion continua
- Repositorio git para almacenar el cédigo fuente del proyecto
- Tableros Kanban para la gestion agil de un proyecto, aplicando una metodologia como Scrum.

En esta practica se utilizara github.com porque ofrece practicamente toda la funcionalidad en la nube
de forma gratuita si un proyecto es publico. Y porque de esta forma el profesor podra acceder al
proyecto y evaluar el trabajo realizado por el alumno.

Para crear una cuenta en github.com hay que acceder a https://github.com y elegir Sign in > Create
an account.

Welcome to GitHub!

Let’s begin the adventure

Enter your email

Create a password

1.2 Crear una cuenta gratuita educativa en Azure

Si se dispone de una cuenta en GitHub se puede crear una cuenta gratuita en la nube Azure de
Microsoft para desplegar nuestras aplicaciones cuyo codigo fuente esté en GitHub y que cualquier
persona pueda utilizarlas.

Pero como miembros de la Universidad de Alcala, podemos acogernos al acuerdo educativo que
tiene Microsoft con las universidades y crearnos una cuenta educativa gratuita que no requiere una
tarjeta de crédito al registrarse.

Debemos acceder a https://azure.microsoft.com/es-es/free/students/, y seleccionar el botén
“‘Empezar gratis”.
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https://github.com/
https://azure.microsoft.com/es-es/free/students/

] Azure Explorar ~  Productos v Soluciones ~  Precios ~  Asociados v Recursos ~ Busqueda Q Aprender Soporte

Crear soluciones en la nube gratis con Azure for
Students

Usa el correo electronico de tu universidad o centro educativo para registrarte y
renovar cada afo que seas estudiante.

Empezar gratis Mas informacion acerca de los requisitos

En la siguiente pagina debemos introducir nuesco correo de la uah:

BE Microsoft

Iniciar sesion

Correo electronico, teléfono o Skype

¢No tiene una cuenta? Cree una.

¢ No puede acceder a su cuenta?

Lo importante es que la direccion de correo sea la de la Universidad de Alcala, para que nos acepte
como usuario estudiante.

Es posible que nos pida un teléfono para confirmar identidad mediante un mensaje, o un CIF, que no
hace falta rellenar, y si nos pide una direccidn se puede escribir, por ejemplo, “Escuela Politécnica”
y Cédigo postal 28805.

La cuenta para estudiantes se crea y se “regala” un crédito de 100 délares para un afo, suficiente
para el trabajo a realizar en la asignatura.
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= Microsoft Azure £ Buscar recursos, servicios y documentos (G+/)
Inicio

@ Education | Informacion general

Empezar  Informacion general

® Informacion general

Recursos de aprendizaje )
Detalles de la oferta para estudiantes

Roles
= Créditos disponibles

100 US$ de 100 US$

=
L Software

AT
wm

Aprendizaje

Plantillas @ Dias hasta que expiren los créditos

366

1.3 Entorno para pruebas locales en el ordenador de cada desarrollador

Cada desarrollador trabaja con una copia local del cédigo fuente de la aplicacién en su maquina, y
cuando hace cambios en la aplicacion, antes de enviarlos al repositorio remoto compartido en
github.com, debe compilarlos y probarlos previamente en su maquina y asegurase de que funcionan
al menos a nivel local, para lo cual necesitara instalarse git, un entorno de desarrollo, maven, y
también su propio servidor web y de base de datos. En este caso no sera necesario instalar servidor
web ni de base de datos, pues la aplicacion se basa en Spring boot con una base de datos en
memoria, y un servidor que Maven se encarga de gestionar.

Es importante resaltar que estos servidores locales sélo los usa el desarrollador en su maquina para
sus pruebas y no estan compartidos con otros desarrolladores, que probablemente tendran algo
parecido en sus respectivos ordenadores. Es habitual que cada miembro del equipo utilice una
infraestructura local similar o acordada por el equipo, pero lo importante en integracién continua es
que todos compartan el repositorio remoto de cdédigo, donde se haran las integraciones de los
cambios de la aplicacion.

1.3.1 Instalar git

Git se necesita para crear y gestionar el repositorio de cddigo del proyecto, asi como sus versiones.
Es necesario para subir nuevas versiones del codigo al servidor github.com, que también tiene
instalado git, y donde se almacena el repositorio remoto compartido por todos los desarrolladores.
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Git también se necesita en local para descargar desde github.com las nuevas versiones del cédigo
del proyecto que haya modificado otro desarrollador.

Descargar e instalar desde https://git-scm.com/book/es/v2/Inicio---Sobre-el-Control-de-Versiones-
Instalaci%C3%B3n-de-Git, eligiendo el sistema que corresponda. Para Windows: https:/qgit-
scm.com/download/win

Comprobar que esta instalado, desde la consola con el comando:

C:\> git —--version
git version 2.5.2.windows.2

1.3.2 Instalar visual studio code

Aunque se puede utilizar cualquier entorno de desarrollo para Java, en esta practica se asume que
el desarrollador va a utilizar Visual Studio Code para hacer cambios en la aplicacion web. Esta
herramienta tiene la ventaja de ofrecer editores para todos los tipos de archivos que habra que editar
en la practica, y ademas se integra con git, de tal forma que el desarrollador sabe en cada momento
en que rama esta trabajando, y los cambios pendientes de actualizar en el repositorio remoto.

Se descarga desde:

https://code.visualstudio.com/download

1.3.3 Instalar maven
Con Maven se compilara y se ejecutara la aplicacion, se puede descargar desde:

https://maven.apache.org/

Sélo hay que descargar el archivo apache-maven-bin.zip (de la ultima versién), descomprimirlo y
afiadir a la variable de entorno path del sistema operativo la direccién de la subcarpeta bin de maven.

Comprobar que esta instalado, desde la consola con el comando:

C:\> mvn —--version
Apache Maven 3.9.6

1.3.4 Descargar y probar la aplicacién de ejemplo

El codigo fuente de la aplicacion a utilizar en la practica esta disponible en el campus virtual, en el
archivo moviecards.zip'.

' La aplicacion de ejemplo ha sido desarrollada como parte de un Trabajo Fin de Master, cuya autora es Laura
Cercas, que esta disponible en la biblioteca de la Universidad de Alcala.
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https://git-scm.com/book/es/v2/Inicio---Sobre-el-Control-de-Versiones-Instalaci%C3%B3n-de-Git
https://git-scm.com/book/es/v2/Inicio---Sobre-el-Control-de-Versiones-Instalaci%C3%B3n-de-Git
https://git-scm.com/download/win
https://git-scm.com/download/win
https://code.visualstudio.com/download
https://maven.apache.org/
https://hilera.web.uah.es/integracioncontinua/practica/moviecards.zip
https://ebuah.uah.es/dspace/handle/10017/62805

Para los ejemplos de esta practica se descomprimira en un ordenador Windows, en la raiz de un
disco C:, y como programa de comandos se usara cmd de Windows. Se puede utilizar otro lugar del
disco, otro sistema operativo y otro intérprete de comandos, como bash, disponible para todos los
sistemas.

Al descomprimir se obtiene la carpeta (directorio) “moviecards” con la estructura habitual de un
proyecto Java Spring Boot con Maven.

.mvn
SIC

| mvnw

mvnw.cmd

© pom.xmi

Se puede ejecutar desde la carpeta donde se encuentre el archivo pom.xml, con el comando:

C:\>moviecards> mvn spring-boot:run

La aplicacién esta funcionando en el puerto indicado en el archivo de propiedades de spring boot, en
src/main/resources/application.properties, que en este caso es el 8089. Por lo que puede abrirse con
un navegador, usando la direccion: http://localhost:8089/

® localhost:8089 W 3}

Gestion de peliculas

Inscripcion Actor en Pelicula

Inscripcion Actor en Pelicula

Listado actores Nuevo Actor
Listado de actores Crear nuevo actor
Listado peliculas Nueva pelicula
Listado de peliculas Crear nueva pelicula

Para ejecutar las pruebas que se han programado en la carpeta moviecards\src\test del proyecto,
sélo hay que ejecutar el siguiente comando:

C:\>moviecards> mvn clean verify
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http://localhost:8089/

NOTA: Si se ejecuta en Windows, es posible que haya que acceder al Administrador de tareas y
eliminar manualmente los procesos llamados “Google Chrome”, ya que los generan las pruebas de
la carpeta src/test/java/com/lauracercas/moviecards/endtoendtest, pero Windows no los elimina.

= Administrador de tareas
Archivo Opciones Vista

Procesos Rendimiento Historial de aplicaciones Inicio Usuarios Detalles Ser

Y 100%

Nombre Estado CPU
v [l Procesador de comandos de Wi... 84,5%
@ Google Chrome 26,1%

@ Google Chrome 26,0%

@ Google Chrome 254%

1.4 Instalar docker

Descargar de https://docs.docker.com/get-docker/ para el SO que corresponda. En los ejemplos de
esta practica, se supone que se trabaja en un ordenador Windows, pero funcionaria igual en un
ordenador Linux.

Comprobar que esta instalado, desde la consola con el comando:

C:\> docker --version
Docker version 20.10.6, build 370c289

1.5 Instalar un contenedor con sonarqube

Como se indicaba en la figura de la infraestructura del apartado 1, necesitaremos en la practica un
contenedor con un servidor sonarqube.

Para crearlo podemos utilizar la imagen jose.hilera/ubuntu-sonar, disponible en Docker Hub, con el
comando:

C:\> docker run -d --name ubuntu-sonar -p 9000:9000 josehilera/ubuntu-sonar
Puede comprobarse que esta arrancado con el comando:
C:\> docker ps -a

El contenedor estad funcionado, es una maquina Linux (Ubuntu) que ha arrancado un servidor
Sonarqube en el puerto 9000.

Ahora puede accederse al servidor con un navegador, en la URL http://localhost:9000. Es posible
que haya que esperar unos minutos hasta que funcione.

1M
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https://docs.docker.com/get-docker/
https://hub.docker.com/r/josehilera/ubuntu-sonar
http://localhost:9000/

&« g @ @ [ localhost:9000/about B - i d m o =

sonarQube Projects Issues Rules Quality Profiles Quality Gates

. . 0 WwB
Continuous Code Quality 0 e

0 & Vulnerabilities
| Read documentation ‘ Projects 0 @& Code Smells

Por defecto existe un usuario “admin” con clave “admin”.

Log In to SonarQube

admin

€« c © O ~o localhost:9000/projects - O 0 in @ =

sonarqube Projects Issues Rules Quality Profiles Quality Gates Administration

My Favorites m Perspective: Overall Status Sort by: Name 0 projects 1

Filters

Once you analyze some projects, they will show up here,
Quality Gate

Here is how you can analyze new projects

Create new project |

Si en algun momento se detiene el contenedor, se puede arrancar de nuevo mediante:

C:\> docker start ubuntu-sonar

Ademas, si queremos tener abierta otra consola del contenedor, se puede hacer mediante:

C:\> docker exec -it -u root ubuntu-sonar /bin/bash
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2. Crear repositorio local y proyecto en github.com

Suponemos que ya tenemos el cédigo fuente en una carpeta llamada moviecards creada en el
apartado 1.3.4. En este apartado se trata de convertir dicha carpeta en un repositorio git y subir una
copia del mismo a github.com.

2.1 Crear repositorio git local

Para convertir la carpeta moviecards en un repositorio git para el control de versiones, y que permita
subir (push) y bajar (pull) cambios en el cddigo al repositorio remoto compartido por todos los
desarrolladores del proyecto en el servidor de integraciéon continua github.com, se debe ejecuta el
comando git init dentro de la carpeta:

C:\moviecards> git init
Initialized empty Git repository in C:/moviecards/.git/

Se ha creado una carpeta .git oculta con los archivos que necesita git para gestionar versiones del
repositorio.

.git
.mvn
src
| mvnw
=] mvnw.cmd
& pom.xml

Ahora hay que crear en la carpeta del proyecto, con un editor de texto, un archivo con el nombre
.gitignore (IMPORTANTE: sin extension y con punto delante del nombre), en el que se indicaran los
archivos y carpetas completas que no deberan subirse al repositorio remoto cuando se hagan envios
con push, ya que son archivos de uso particular del desarrollador, que han de ser ignorados por git,
y no subirlos al remoto.

Por ejemplo, hay que incluir la carpeta /target/, ya que contiene los resultados de la compilacion de
la aplicacion que haga el desarrollador para sus pruebas locales, pero que no hay que subir al
repositorio remoto compartido, en el que soélo debe almacenarse el cddigo fuente de la aplicacion, no
los archivos resultantes de la compilacion ni ejecutables. El servidor de integracién continua de
github.com se encargara de recompilar la aplicacion si se aceptan los cambios que envien los
desarrolladores.

Otros archivos que hay que incluir en .gitignore son aquellos que genere el entorno de programacion
que utilice el desarrollador. Puede ocurrir que cada desarrollador de un mismo proyecto utilice en su
ordenador un entorno de desarrollo diferente (Visual Studio Code, Netbeans, Eclipse, Intellid, etc.),
que crea archivos en la carpeta del proyecto que no hay que subir al repositorio remoto, en el que el
cédigo compartido por todos los desarrolladores debe ser independiente de cualquier entorno de
desarrollo. Por ejemplo, si se desarrolla localmente VS Code, seguramente existird una carpeta
.vscode, si se desarrolla con IntelliJ IDEA, existira la carpeta .idea, etc, que habra que ignorar.
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Para evitar que se suban al repositorio remoto, el archivo .gitignore deberia ser el siguiente, indicando
en cada fila un archivo o carpeta que git debe ignorar al hacer push hacia el repositorio remoto.

Archivo C:\moviecards\.gitignore

/target

##4# VS Code ###
/ .vscode

### IntelliJ IDEA ###
/ .1idea/

2.2 Crear repositorio remoto en GitHub

Hay que tener una cuenta en github.com, en los ejemplos de esta practica se utilizara la cuenta
jose.hilera. Cada alumno debe utilizar la suya.

Sign in to GitHub

Username or email address

[ jose.hilera@uah.es| ]

Password Forgot password?

sessssesRRE

Una vez dentro de GitHub, para crear un repositorio se selecciona el botdon New, indicando como
nombre “moviecards”, visibilidad “Public’, no marcar “Add a README file”.
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https://github.com/

Create a new repository
A repository contains all project files, including the revision history. Already have a project repository elsewhere?
Import a repository.

Required fields are marked with an asterisk (*).

Owner * Repository name *

#y josehilera ~ / moviecards

@ moviecards is available.

Great repository names are short and memorable. Need inspiration? How about shiny-happiness ?

Description (optional)

Public
Anyon

) E] Private

You choose who can see and commit to this repository.

e#n the internet can see this repository. You choose who can commit.

Initialize this repository with:

(] Add a README file
o] [ write 3 long description for your project. Learn more about READMEs.

Al pulsar el boton para crear el proyecto aparecen sugerencias de comandos para subir un repositorio
existente: “Push an existing repository from the command line”. Que podremos ir copiando y pegando
en la consola de nuestro ordenador local.

Volvemos a la consola de nuestro ordenador y dentro de la carpeta moviecards ejecutamos los
siguientes comandos:

C:\moviecards> git remote add origin https://github.com/josehilera/moviecards.git
C:\moviecards> git add

C:\moviecards> git status

C:\moviecards> git commit -m "Commit inicial"

C:\moviecards> git push -u origin master

Username for 'https://github.com': jose.hilera@uah.es

2Password

2 Si no queremos tener que introducir usuario y contrasefia cada vez que hagamos git push, se pueden ejecutar

los siguientes comandos:
git config --global user.name "nombre de usuario"
git config --global user.password "contrasefia"
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Si volvemos a github.com, vemos que se ha subido una réplica del repositorio local, excepto la
carpeta oculta .git, y los archivos y subcarpetas indicados en .gitignore.

4 moviecards Public > Pin | ® Unwatch 1
¥ master ~ ¥ 18Branch © 0 Tags Q Gotofile t Add file ~ <> Code ~
,i.;. josehilera Commit inicial 1e2dfc2 - 1 minute ago  ¥1) 1 Commit
M .mvn/wrapper Commit inicial 1 minute ago
M srec Commit inicial 1 minute ago
0O .gitignore Commit inicial 1 minute ago
O mvnw Commit inicial 1 minute ago
D mvnw.cmd Commit inicial 1 minute ago
0O pom.xml Commit inicial 1 minute ago
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3. Disenar el flujo de trabajo para la integracion continua
(workflow)

GitHub Actions actia como servidor de integracién continua, y en el repositorio creado todos los
miembros de proyecto irdn subiendo cambios.

Cada vez que se sube un cambio hay que compilar, probar y, en su caso, desplegar la aplicacién a
produccion. Un principio de la integracion continua es que el repositorio tenga todo lo necesario para
recompilar y ejecutar la aplicacién, que ha podido funcionar en el ordenador local, pero se trata de
que funcione en uno o varios servidores web externos, bajo el control del servidor de integracion.

Para que cada vez que se suba un cambio se recompile la aplicacién, hay que preparar un flujo de
trabajo (workflow) en un archivo con el nombre main.yaml® dentro de una carpeta que hay que crear
con el nombre .github\workflows\ (IMPORTANTE: debe empezar por punto).

Este archivo lo creamos en el repositorio local con un editor de texto o un entorno de desarrollo. Se
recomienda usar Visual Studio Code, pues ofrece utilidades para sincronizarse con el repositorio
remoto, y nos indica en la parte inferior izquierda en que rama del proyecto estamos trabajando en
cada momento. En este caso, si abrimos la carpeta moviecards con este editor, podemos ver que
estamos en la rama master:

EXPLORADOR

~ MOVIECARDS
v _github\ workfl
main.yaml|
> .mvn
> src
>

.gitignore

mvnw
mvnw.cmd

pom.xm|

> ESQUEMA
> LiINEA DE TIEMPO
> JAVA PROJECTS
> MAVEN
X I—pm O ®oA1d1

Escribimos en el archivo main.yaml el siguiente contenido:

3 El archivo puede tener otros nombres y extension yaml o yml. Puede haber varios archivos yaml.
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Archivo C:\moviecards\.github\workflows\main.yaml

name: CI
on: push

jobs:
build:
runs-on: ubuntu-latest
steps:
- name: empaquetado
run: echo "empaquetado"

test:
needs: build
runs-on: ubuntu-latest
steps:
- name: pruebas
run: echo "pruebas"

ga:
needs: test
runs-on: ubuntu-latest
steps:
- name: calidad
run: echo "calidad"

deploy:
needs: ga
runs-on: ubuntu-latest
steps:
- name: despliegue
run: echo "despliegue"

El significado del contenido es el siguiente*:

* En la seccidon “name” se indica el nombre del workflow, en este caso “Cl”.

» En la seccion “on” se define cuando el workflow sera ejecutado, en este caso cada vez que se
haga un push a cualquier rama del repositorio.

* En la seccion “jobs” se indican los 4 trabajo s a realizar: build, test, qa, deploy.

» Para evitar que los 4 trabajos se ejecuten en paralelo, se utiliza la seccién “needs” para indicar
que un trabajo no se debe ejecutar hasta que haya finalizado el citado en esta seccion. Cada
trabajo se divide en pasos o “steps”. En este caso todos los trabajos constan sélo de un paso.

* En la seccién “run-on” se indica qué runner debe ejecutar los comandos de cada trabajo.
Hemos indicado “ubuntu-latest” en todos los trabajos, para establecer que todos los comandos
sean ejecutados en un runner gratuito incluido en un contenedor Docker llamado “ubuntu-
latest”, hospedado por GitHub en algun lugar de Internet. Otra posible opcion seria indicar “self-
hosted”, si dispusiéramos de un runner propio instalado en un algun ordenador propio con
conexién a Internet, como veremos en un apartado posterior. Cuando se disefien flujos de

4 Ver https://docs.github.com/es/actions/using-workflows/workflow-syntax-for-github-actions
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trabajo complejos, con muchos trabajos y muchos comandos, lo conveniente sera utilizar
nuestro propio runner, porque el runner gratuito que ofrece GitHub tiene limitaciones®.

Las actividades que realizard cada trabajo consisten en comandos, en este caso de Linux, que
ejecutara la maquina en la que se ha instalado el runner asignado al trabajo. Estos comandos se
indican en la seccion run de cada step de cada trabajo (job).

De momento, en el archivo main.yaml sélo hemos definido en los trabajos un comando echo que
muestre el nombre de cada paso. En los siguientes apartados los sustituiremos por comandos que
realicen de verdad el trabajo previsto en cada caso.

Los trabajos definidos en main.yaml se ejecutaran de forma automatica cada vez que un
desarrollador envié cambios al repositorio remoto desde su repositorio local mediante un push.

Como acabamos de modificar el repositorio local afadiendo este nuevo archivo, podemos hacer un
push contra el repositorio remoto para actualizar los cambios, y comprobaremos que se ejecutan los
trabajos definidos en el archivo.

:\moviecards> git add

:\moviecards> git status

:\moviecards> git commit -m "Creado main.yaml"
:\moviecards> git push

ONONON@!

En la seccion Actions > All workflows de GitHub podemos ver las ejecuciones de los workflows de
cada push realizado sobre el repositorio, en este caso el correspondiente al commit “Creado
main.yaml”.

. -
= o josehilera / moviecards Q + - @ 11 [ =
<> Code @ Issues il Pull requests @ Actions EE] Projects M wiki @ Security |~ Insights €§3 Settings

Actions New workflow All workflows Q Filter workflow runs

Showing runs from all workflows
I All workflows

1 workflow run
Cl

Event = Status « Branch v Actor ~
Management

Caches .
& Caches @ Creado main.yaml B

A o P master 1 minute ago

Cl #1: Commit 54 () s2s

(@ Attestations

Runners

Puede comprobarse que la ejecucion del workflow se marca como éxito (icono en verde).

5 El runner gratuito tiene algunas limitaciones de uso, como se india en https://docs.qgithub.com/es/actions/learn-
github-actions/usage-limits-billing-and-administration.
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Si seleccionamos el propio workflow, aparece un diagrama con los trabajos realizados:

main.yaml

on: push

@ build e ® @ test 05 @ * @ qa EEN ® @ deploy

Todos estan en verde indicando que han pasado con éxito. Si seleccionamos uno de los trabajos,
por ejemplo “build”, podemos ver la consola de la maquina que ha ejecutado el trabajo

<

@ Creado main.yaml #3 Re-run all jobs

(D Summary

Jobs

| @ build

@ test

Current runner version: '2.317.8"
Q aa 2 » Operating System
» Runner Image

v @ Setupjob

@ deploy .
» Runner Image Provisioner
» GITHUB_TOKEN Permissions
Run details 17 Secret source: Actions
B Prepare workflow directory
@ sage Prepare all required actions
Jﬁ Workflow file ’8  Complete job name: build

construccion
¥ Run echo “construccién”
echo "construccidn™

shell: fusr/bin/bash -e {8}

construccion

Complete job

Cleaning up orphan processes

Podemos comprobar que es una maquina Ubuntu, pero no es una nuestra sino una maquina de
GitHub, ya que en ese trabajo indicamos que se ejecutara en un runner de GitHub en una maquina
con la ultima versién de Ubuntu.

En los siguientes apartados vamos a ir definiendo el detalle de los trabajos a realizar, modificando el
archivo main.yaml.
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3.1 Trabajo build
En este trabajo de construccion de la aplicacion hay que realizar los siguientes pasos:

1) Descargar en el runner® todos los archivos con el cédigo fuente del repositorio

)
2) Instalar JDK en el runner
3) Compilar y empaquetar la aplicacién web en el runner
4) Subir al repositorio en GitHub el paquete jar generado con la aplicacién compilada

En el archivo main.yaml hay que realizar los siguientes cambios.

Archivo C:\moviecards\.github\workflows\main.yaml

jobs:
build:
runs-on: ubuntu-latest
steps:
- name: Descargar repositorio
uses: actions/checkout@v2

- name: Instalar JDK 11
uses: actions/setup-javalv2
with:
java-version: "11"
distribution: "adopt"

- name: Construir con Maven
run: mvn clean package -DskipTests

- name: Guardar paquete generado para el trabajo de despliegue
uses: actions/upload-artifact@v4
with:
name: moviecards-java
path: "${{ github.workspace }}/target/*.jar"

Hemos afiadido un primer paso “Descargar repositorio” para que el runner que ejecute el trabajo
(ubuntu-laest) pueda acceder a los archivos del proyecto (.java, .jsp, .html, ..) para poderlos usar en
los siguientes pasos. En lugar de escribir comando para ello, incluimos una seccion “uses” para
utilizar comandos creados por otros autores y disponibles en forma de lo que se denominan “actions”,
que son similares al concepto de librerias de funciones, en este caso para GitHub Actions. De esta
forma nos ahorramos tener que escribir los comandos necesarios para realizar ese paso. Estas
acciones reutilizables se encuentran en el Marketplace de GitHub.

En nuestro caso, hemos insertado una referencia a la acciéon llamada “checkout”, en su version 2,
disponible en https://github.com/actions/checkout.

6 Para simplificar usaremos solo el término “runner” cuando nos refiramos al contenedor (en este caso, ubuntu-
latest) que contiene el runner.
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Esta accion contiene los comandos necesarios para que el runner que ejecuta un trabajo reciba todo
el contenido del repositorio de nuestro proyecto, es decir todo el cédigo fuente de la aplicacién, y lo
guarda en la carpeta de trabajo que se indico al crear el runner (por defecto, el nombre es _work),
para poder trabajar con dichos archivos, por ejemplo, para compilarlos o para ejecutar las pruebas,
como va a ser en este caso.

Se ha incluido como segundo paso una referencia la accion llamada setup-java, para instalar en el
runner la versiéon de JDK 11, para estar seguros de que el compilador que se use sea el mismo que
el que indica el archivo pom.xml del proyecto:

<properties>
<java.version>11</java.version>
</properties>

Para compilar y empaquetar la aplicacién en un archivo moviecards.jar, usamos un comando Maven.
En el comando mvn indicamos la opcion DskipTest a true, para que no se realicen las pruebas
unitarias, pues se realizaran en el trabajo “test”.

Por ultimo, se usa la accion upload-artifact para que el paquete jar obtenido al compilar se guarde en
el repositorio, porque hara falta usarlo en la fase o trabajo de despliegue, en la que habra que enviar
el paquete al servidor en el que se vaya a instalar la aplicacion.

Todavia no hacemos push contra el repositorio remoto, lo haremos en el siguiente apartado.

3.1.1 Compilar con un error forzado

Vamos a ver como falla el trabajo de construccion de la aplicaciéon forzando un error de compilacion.
Para ello modificamos con el editor el archivo
src/main/java/com/lauracercas/moviecards/MovieCardsApplication.java en nuestro epositorio local,
comentando la segunda linea de cddigo para forzar un error de compilacion.

//import org.springframework.boot.SpringApplication;

Salvamos todo y lo subimos al repositorio remoto:

:\moviecards> git add

:\moviecards> git status

:\moviecards> git commit -m "Error de compilacidén forzado"
:\moviecards> git push

OO NON@!

Vemos en Actions > All workflows de GitHub, que se ha ejecutado de nuevo el workflow, y que se ha
producido un error en el trabajo “build”:
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= o josehilera / moviecards Q + - @ i £ s
<> Code ( lIssues 17 Pullrequests () Actions [ Projects [0 wiki @ Security |~ Insights 3 Settings

<l

@ Error de compilacién forzado #4 3 Re-runjobs ~

I () Summary

Triggered via push 5 minutes ago Status Total duration Artifacts

obs % josehilera pushed -o- 9561404 master Failure 27s -

© build
@ test
@ aa

@ deploy

main.yaml

Run details © build 155 @ ® () test 0s ® ® () ga

@ Usage

Ello supone que habra que revisar los errores y corregirlos. En la consola del trabajo build se puede
ver cual ha sido el error:

symbol: |wvariable SpringApplication

location: class com.lauracercas.moviecards.MovieCardsApplication
[INFO] 1 error

3.1.2 Compilar sin errores

Para corregir el error, editamos de nuevo en local quitando el comentario de
src/main/java/com/lauracercas/moviecards/MovieCardsApplication.java:

//import org.springframework.boot.SpringApplication;
Guardamos y lo volvemos a subir:

C:\moviecards> git add
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C:\moviecards> git status
C:\moviecards> git commit -m "Error de compilacidén corregido"
C:\moviecards> git push

Comprobamos que se ejecuta el workflow y que ya no hay ningun error.

@ Error de compilacion corregido =
naster 2 minutes ago  ***
Cl #5: Commit 38e4b&7 pushed by josehilera fastE d
- G} 1m 16z
© Error de compilacion forzado 8
master 13 minutes ago

Cl #4: Commit 9561404 pushed by josehilera

&S]

7s

Como indicamos en main.yaml que queriamos guardar el paquete jar generado en el trabajo build
ejecutado por el runner antes de que se borre al finalizar el trabajo, podemos comprobar que ese
artefacto se encuentra al final de la pagina del workflow, en la seccion Artifacts.

Artifacts

Produced during runtime

Name Size

Ch

) moviecards-java 42.5 MB oy
J

Podemos descargarlo: se trata de un zip en el que se incluye el archivo moviecards-0.0.1-
SNAPSHOT .jar, con la aplicacion empaquetada. Mas adelante en la practica veremos como se
puede usar ese artefacto en otro trabajo posterior.
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3.2 Trabajo test

El siguiente trabajo definido en el workflow es test, que se realiza una vez superada la compilacién
sin errores. En este trabajo vamos a programar varios pasos:

1) Descargar en el runner, todos los archivos con el codigo fuente del repositorio

2) Instalar JDK en el runner (porque se va a volver a compilar)

3) Instalar el runner el navegador Chrome y la libreria ChromeDriver para las pruebas
funcionales end to end, para poder simular el uso de la aplicacion por parte de un usuario que
utiliza un navegador web

4) Ejecutar la aplicacion en el runner para poder realizar las pruebas end to end

5) Ejecutar en el runner todas las pruebas unitarias, de integracion y end to end

Las pruebas estdn ya programadas en la carpeta src/test/ del repositorio del proyecto. Son las
siguientes:

e Pruebas unitarias: en la subcarpeta unittest
e Pruebas de integracion: en la subcarpeta inegrationtest
¢ Pruebas funcionales end to end: en la subcarpeta endtoendtest

Hay que modificar el archivo main.yaml cambiando el trabajo test por el cddigo siguiente:
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Archivo C:\moviecards\.github\workflows\main.yaml

test:
needs: build
runs-on: ubuntu-latest
Steps:
- name: Descargar repositorio
uses: actions/checkout@v2

- name: Instalar JDK 11
uses: actions/setup-java@v2
with:
java-version: "11"
distribution: "adopt"

- name: Instalar Chrome y ChromeDriver para pruebas end to end
run: |
wget https://dl.google.com/linux/direct/google-chrome-
stable current amdé64.deb
sudo dpkg -i google-chrome-stable current amd64.deb

sudo apt --fix-broken install -y

CHROMEDRIVER_VERSION=$(Curl -sS
https://chromedriver.storage.googleapis.com/LATEST RELEASE)

curl -L -o chromedriver.zip

https://chromedriver.storage.googleapis.com/$SCHROMEDRIVER VERSION/chr

omedriver linux64.zip

unzip chromedriver.zip

chmod +x chromedriver

sudo mv chromedriver /usr/local/bin/

- name: Ejecutar la aplicacidén para pruebas end to end
run: mvn spring-boot:run & sleep 60

- name: Ejecutar las pruebas unitarias, de integracidén y end to end

run: mvn clean verify

Debemos guardar los cambios del archivo main.yaml y subirlos a GitHub:

:\moviecards> git add

:\moviecards> git status

:\moviecards> git commit -m "Trabajo test creado"
:\moviecards> git push

Q000

Cuando se termine de ejecutar el trabajo, que puede tardar varios minutos porque son muchas

pruebas, podemos comprobar que todas las pruebas han pasado sin errores.
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Se puede acceder a la consola de ejecucion del trabajo test, y revisar el resultado de todos los tipos
de pruebas. Como es muy amplia la informacion del trabajo, puede aparecer un aviso de que nos
descarguemos un archivo con toda la informacién o logs de la ejecucion.

v @ Ejecutar las pruebas unitarias, de integracién y end to end

Larens @ 6 s b mara [ Ures s ke s | Aesa s s R ARE ) UANE R § s % S | | rsas R % s Ry | | PrR s R % @AM | AFLR & 8 % 8 %k [ | Nerus s % w s are || weas s s s s i) wes s u s w s y)

[exfFffffci]n[exffffffe3]zr(c[@xlc]S[ex1b].AjA[exffFfffde] [exffffffc2]5s[exffffffee]u(d[exfFfrffag]i[exfffffac][exffffffda][q
[exfFffffc5]; [exc]x[exffffffa6][@xle]N[exffffffaa]~~[@x12]h[exffffffae][exffffffdo]x[ex7f]" [exffffffe3]o)fD8[exfFHfffba][\r]]]
[ex18][ex8]! [exfffiffde][exffffffe7][exffffffa1]\[exffffffbb]_Dno[exfffffffe][exffffffag8][ex1f] $[0xffififfo]ks+[exfffffb2]N]
[exfFfffffa][exffifffo8]I[exfffffffa][exffffffac][exffffffec]h[exffffffae][exffff{fd8][exffffffef][oxfffffba][exfffffffe]m[
87:25:24.918 [main] DEBUG org.apache.hc.clientS.http.wire - http-outgoing-2 << "[exffHfffcf][exfffffa3][exfHHf5][exfrH
[exffffffes]b[exffffffaa][exi6]” 7[exffriffod][exffrifffe]z_[ex5][exffFffffc][exf]t[\r]@N[exffffffe7][0x12][exffffffea][xff
[exffffffe8]-y[exffffffb3][ex6]! [exe][exffffffda][exffffffc2][ex6]v]exffHfffcd]}[exffHHffdo]2[exff{fbf][exffFfca][exf
[exfFffffc6]ua[exfFfffd7][ex7]t[exffffffob][ex14][exfffffff3]C[\n]"

87:25:24.911 [main] DEBUG org.apache.hc.clientS.http.wire - http-outgoing-2 << "mZ[@xfff{{fb5]T<[exffffffad]KhZs[exffffffa1]f]
[exffffffb6][@xffffffoc][ex1]S[exb]/[ex1f][exffffffas][exfffffff2][exffffffce] ep[ex8]y[ex2][ex8]T[exfffffbc][exfffffos]k[
[exfFfffdo]y? [exfffc5]w[exc][exffffffef][exffffffoo]vi[exffffffdl][exffffffe3][exfrifffcl]s[exffffffea][@xfHHH{{f][exf
[exfFffffds][exffffffec][exffffffba]][ex1f][exffffffca][exfffffffciM[exffffffes][exffffffas]I[exfffffffc]fx[axffffifod][exf
[exfFffffoe] [@xffffffel][exffffffae][@xffffffbo]bL[ex17]y[exffffffba]]8[exffffffb7][exffffffba]e[exffffffcd]8[oxff{fff86]aQ@
[exfFffffc7]~ k[@xffffffchb]m[exb][@x1f][exffffffo6][exffifffaa][exffiffffoj#[exffifffoa]ulexffffffff][ex19]}"cX[ex15]78[exfi
[exid] | <[@xF]. [exFFFFFffs] [exb] [exfFifffo3][ex6]q[exfFifffo7][exffffffaa]; [exffffffel][exffffffad][ex14][exffff{fa][exff
[ex19]TF[exfFffHfdf]}1[exffrFffde]rR\>[exffffffao][ex1e] [exffffffes][exffHfFfbs]v2l[exffffffas][exffffffa6]e[oxFffH{foo][exf
[exffffffbc][@xffifffae]zz[exffffrff7]w[exffffffe3]r[exffffffod][exfHiffff2][exfrifffe7]”

87:25:24_911 [main] DEBUG org.apache._hc.client5._http.wire - http-outgoing-2 << “[exfffffffe][exfffffde][@xfffFfdo]-<[Bxf]
[exffffffde][@xffffffd3][oxc][exf

R
57
3

Se descarga un archivo zip que al descomprimirlo contiene archivos de texto para revisar cdmo ha
sido la ejecucion de cada paso de cada trabajo. En el archivo “6_Ejecutar las pruebas unitarias, de
integracion y end to end.txt” esta la informacién de la ejecucion de las pruebas.

[INFO] — oo oo

[INFO] TESTS

[INFO] — o oo

[INFO] Running com.lauracercas.moviecards.unittest.controller.ActorControllerTest

[INFO] Tests run: 6, Failures: @, Errors: @, Skipped: @, Time elapsed: ©.518 s - in com.lauracercas.moviecards.unittest.controller.ActorControllerTest
[INFO] Running com.lauracercas.moviecards.unittest.controller.MovieControllerTest

[INFO] Tests run: 6, Failures: @, Errors: @, Skipped: @, Time elapsed: @ s - in com.lauracercas.moviecards.unittest.controller.MovieControllerTest
[INFO] Running com.lauracercas.moviecards.unittest.controller.CardControllerTest

[INFO] Tests run: 3, Failures: @, Errors: @, Skipped: @, Time elapsed: ©.002 s - in com.lauracercas.moviecards.unittest.controller.CardControllerTest
[INFO] Running com.lauracercas.moviecards.unittest.service.ActorServiceImplTest

[INFO] Tests run: 3, Failures: @, Errors: 0, Skipped: @, Time elapsed: ©.05 s - in com.lauracercas.moviecards.unittest.service.ActorServiceImplTest
[INFO] Running com.lauracercas.moviecards.unittest.service.CardServiceImplTest

[INFO] Tests run: 3, Failures: @, Errors: @, Skipped: @, Time elapsed: 0.003 s - in com.lauracercas.moviecards.unittest.service.CardServiceImplTest
[INFO] Running com.lauracercas.moviecards.unittest.service.MovieServiceImplTest

[INFO] Tests run: 3, Failures: @, Errors: @, Skipped: @, Time elapsed: ©.042 s - in com.lauracercas.moviecards.unittest.service.MovieServiceImplTest
[INFO] Running com.lauracercas.moviecards.unittest.model.MovieTest

[INFO] Tests run: 11, Failures: @, Errors: @, Skipped: @, Time elapsed: 8.824 s - in com.lauracercas.moviecards.unittest.model.MovieTest

[INFO] Running com.lauracercas.moviecards.unittest.model.ActorTest

[INFO] Tests run: 5, Failures: @, Errors: @8, Skipped: @, Time elapsed: ©.004 s - in com.lauracercas.moviecards.unittest.model.ActorTest

[INFO] Running com.lauracercas.moviecards.unittest.model.CardTest

[INFO] Tests run: 2, Failures: @, Errors: @8, Skipped: @, Time elapsed: @ s - in com.lauracercas.moviecards.unittest.model.CardTest

[INFO] Running com.lauracercas.moviecards.endtoendtest.MovieE2ETest

A7+IC:I2 220 [Tmainl NERIIC in aithih haniaarcis wdm LishNrivarMansaar - llcina LishNrivarManacan © 7 0
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3.2.1 Realizar una prueba fallida

Para comprobar que las pruebas detectan los errores cometidos por el programador, vamos a
modificar parte del codigo de la aplicacion para que falle una de las pruebas unitarias.

Por ejemplo, podemos modificar en el archivo
src/main/java/com/lauracercas/moviecards/model/Actor.java el siguiente cédigo:

public String getName () {
return name;

}
Por

public String getName () {
return “Hola”;

}

Una vez guardado el archivo Actor.java, hacemos push al repositorio remoto, para ver que al
desencadenarse de nuevo el workflow, se interrumpe el trabajo test.

:\moviecards> git add

:\moviecards> git status

:\moviecards> git commit -m "Fallo forzado en prueba unitaria"
:\moviecards> git push

OO NONQ!

Puede comprobarse en el nuevo workflow que falla el trabajo test:

0O
=

© Fallo forzado en prueba unitaria #9

I (0 Summary

riggered via push 15 minutes ago Status Total duration

<]

Jobs 5 josehilera pushed -0 7ig1aga master Failure 3m 22s

@ build
© Test main.yaml
@ qa on: push

@) deploy

Run details ° build 39 @ [ ° Test 2m24s @
O] Usage

S WAl fla fila

Si accedemos al detalle del trabajo test, puede verse que ha fallado el paso “Ejecutar las pruebas
unitarias, de integracién y end to end”.
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nromeDriver para pr

En el archivo de logs, se comprueba que ha fallado la prueba testSetGetName.

EINFO] Running com. lauracercas.moviecards.unittest.model.ActorTest

[ERROR] Tests run: 5, [FERNIEE: 1, Errors: @, Skipped: @, Time elapsed: 0.804 s <<< FAILURE! - in com.lauracercas.moviecards.unittest.model.ActorTest

[ERROR] testSetGetName Time elapsed: @ s <<< FAILURE!
org.opentestdj.AssertionFailedError: expected: <Sample name> but was: <Hola>
at com.lauracercas.moviecards.unittest.model.ActorTest.testSetGetName(ActorTest. java:29)

3.2.2 Realizar pruebas sin fallos

Para que no falle la prueba, hay que corregir
src/main/java/com/lauracercas/moviecards/model/Actor.java:

public String getName () {
return “Hola”;

}
Por
public String getName () {

return name;

}

Se guarda el archivo y hay que volver a subir al repositorio remoto:

:\moviecards> git add

:\moviecards> git status

:\moviecards> git commit -m "Pruebas sin fallos"
:\moviecards> git push

Q00

CC-BY-SA José R. Hilera (2024)

el cambio realizado en

29



Puede comprobarse que este workflow se realiza sin problemas.

@ Pruebas sin fallos #10

I Gﬁ Summary

Jobs

@ build
@ Test
O

@ deploy

Run details

G) Usage

& Workflow file
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Triggered via push 3 minutes ago

4 josehilera pushed -0~ bdfazes master

main.yaml

on: push

@ build 325 @

Status

Success

® @ Test

Total durat

3m 40s

ion

2m32s @
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3.3 Trabajo qa

Para poder realizar este trabajo, necesitamos utilizar el servidor sonarqube que ya esta instalado en
el contenedor ubuntu-sonar creado en el apartado 1.5, y que esta funcionando en
http://localhost:9000.

Si se hubiera detenido el contenedor, se puede arrancar de nuevo mediante:

C:\> docker start ubuntu-sonar

3.3.1 Activar un runner propio en el contenedor ubuntu-sonar

GitHub Actions utiliza la aplicacién externa actions-runner para ejecutar las 6rdenes de los workflows
asociados al repositorio. Ese servicio puede estar instalado en un ordenador Linux, Windows o Mac
con conexion a internet. En esta practica se va a instalar en el contenedor ubuntu-sonar que ya esta
creado y arrancado.

Para abrir una consola del contenedor, se tiene que ejecutar:

C:\> docker exec -it -u root ubuntu-sonar /bin/bash

La aplicacion actions-runner se instala en el contenedor ubuntu-sonar con unos comandos que hay
que copiar y pegar desde nuestro repositorio en GitHub.

Hay que acceder a la seccion Settings > Actions > Runners del repositorio y seleccionar “New self-
hosted runner”, y en esa pantalla la opcion Linux.

B General Runners / Add new self-hosted runner - josehilera/moviecards

Access . . . . .
Adding a self-hosted runner requires that you download, configure, and execute the GitHub Actions Runner. By

R Collaborators downloading and configuring the GitHub Actions Runner, you agree to the GitHub Terms of Service or GitHub

Corporate Terms of Service, as applicable.

L) Moderation options v

Runner image
Code and automation

¥ Branches O @& macos O = Windows
© Tags
[-jr Rules Vv Architecture
Actions A %64 S
®

General

Download
I Runners

En la seccién Download se indican los comandos a ejecutar para descargar e instalar en el
contenedor la ultima version del programa de creacion de runners:

# mkdir actions-runner && cd actions-runner
# curl -o actions-runner-linux-x64-2.317.0.tar.gz -L

https://github.com/actions/runner/releases/download/v2.317.0/actions-runner—
linux-x64-2.317.0.tar.gz
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http://localhost:9000/
https://docs.github.com/en/actions/hosting-your-own-runners/adding-self-hosted-runners

# tar xzf ./actions-runner-linux-x64-2.317.0.tar.gz

Download

# Create a folder
% mkdir actions-runner &% cd actions-runner [Ej

# Download the latest runner package

$ curl -o actions-runner-linux-x64-2.317.8.tar.gz -L [Ej

https://github.com/actions/runner/releases/download/v2.317.8/actions-runner-linux-x64-2.317.8.tar.gz
# Optional: Validate the hash

% echo "9e883d218df8c60828aff475475a457d3808353F9d01877d51cc@1al7b2a%91161d actions-runner-linux-x64-
2.317.8.tar.gz" | shasum -a 256 -c

# Extract the installer

$ tar xzf ./actions-runner-linux-xB4-2.317.8.tar.gz [Ej

En la seccion Configure se indican los comandos para configurar y arrancar el runner en nuestro
contenedor ubuntu-sonar.

Configure

# Create the runner and start the configuration experience

% .fconfig.sh --url https://github.com/josehilera/moviecards --token ADELWMXMU2ATIMRVIKKDQ73GO7]3G

# Last step, run it!

% ./run.sh

IMPORTANTE: En la lista de comandos falta uno previo de creaciéon de una variable de entorno,
porque si no lo ejecutamos, podemos comprobar que se genera un aviso de que no se puede realizar
la configuracién:

# ./config.sh --url https://github.com/josehilera/moviecards --token

ADELWNXMU2ATIMRVIKKDQ73G0O7J3G
Must not run with sudo

Por lo que hay que ejecutar primero:
# export RUNNER ALLOW_RUNASROOT="1"

Y después ya se puede copiar y pegar el comando en la consola de nuestro contenedor:

# ./config.sh —--url https://github.com/josehilera/moviecards --token
ADELWNXMU2ATJIMRVIKKDQ73G07J3G
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Authentication

Connected to GitHub

Runner Registration

Enter the name of the runner group to add this runner to: [press Enter for Default]

Nos pide un nombre del grupo al que afiadir el runner, pulsamos Enter para que asigne uno por
defecto.

A continuacion, nos pide un nombre para el runner. Podemos escribir cualquiera, por ejemplo “mi-
runner’.

Enter the name of runner: [press Enter for d8ca80fefd8b] mi-runner

Y después nos pide una etiqueta (label), pulsamos Enter para quedarnos con las etiquetas por
defecto.

This runner will have the following labels: 'self-hosted', 'Linux', 'X64'
Enter any additional labels (ex. label-1,label-2): [press Enter to skip]

Finalmente, nos pide una carpeta de trabajo, pulsamos Enter para que la asigne por defecto.

Enter name of work folder: [press Enter for work]

Una vez terminado el proceso, el runner se ha creado.
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Authentication

Connected to GitHub
Runner Registration
Enter the name of the runner group to add this runner to: [press Enter for Default]

Enter the name of runner: [press Enter for d8caB8@fefd8b] mi-runner

This runner will have the following labels: 'self-hosted', 'Linux', 'X64'
):

Enter any additional labels (ex. label-1,label-2 [press Enter to skip]

Runner successfully added
Runner connection is good

Runner setting
Enter name of work folder: [press Enter for _work]

Settings Saved.

En la seccion Settings > Runner del repositorio en GitHub ahora aparece el runner creado.

Runners

Host your own runners and customize the environment used to run jobs in your GitHub Actions workflows. Learn more
about self-hosted runners.

Runners Status

mi-runner  self-hosted Linux = | X64 e Offline
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Su estado es “Offline”. Para activarlo hay que ejecutar el comando run en el contendor y queda listo
para recibir trabajos que se le envien desde GitHub.

# ./run.sh

Connected to GitHub

Jobs

En el repositorio el estado ahora es Idle.

Runners

Host your own runners and customize the environment used to run jobs in your GitHub Actions workflows. Learn more
about self-hosted runners.

Runners Status

mi-runner self-hosted  Linux = X&4 o Idle

No debemos cerrar la consola de ubuntu-sonar porque si no se detendria el runner. Si queremos
trabajar con ubuntu-sonar, podemos abrir otra consola con el siguiente comando de docker desde
una nueva ventana de comandos de Windows:

C:\> docker exec -it ubuntu-ci /bin/bash

Si en algun momento apagamos el contenedor, cuando lo volvamos a arrancar hay que acordarse
de ejecutar de nuevo el runner que tenemos creado, mediante los comandos:

# export RUNNER ALLOW RUNASROOT="1"
# ./run.sh
3.3.2 Definir el trabajo qa

Debemos definir en el archivo main.yaml los comandos del trabajo qa para controlar la calidad del
codigo de la aplicacion moviecards’.

7 Se podria cambiar needs: test por needs:build si quisiéramos hacer el control de la calidad del cédigo
en paralelo con la realizacién de las pruebas.
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Archivo C:\moviecards\.github\workflows\main.yaml

ga:
needs: test
runs-on: self-hosted
continue-on-error: true
steps:
- name: Descargar repositorio
uses: actions/checkout@v2

- name: Instalar JDK 11
uses: actions/setup-java@v2
with:
java-version: "11"
distribution: "adopt"

- name: Construir con Maven
run: mvn clean package -DskipTests

- name: Revisar la calidad con Sonarqgqube
run: |
mvn sonar:sonar -Dsonar.host.url=http://localhost:9000 -
Dsonar.qualitygate.wait=true -Dsonar.login=admin -Dsonar.password=admin

Se ha incluido la seccién continue-on-error: true para que el workflow no se aborte cuando no
tenga éxito el trabajo de control de calidad del cédigo. Esto es habitual, que la calidad de cédigo sea
importante y se revise, pero que no bloquee el proceso de entrega de la aplicacion, es decir, que se
intente mejorar en siguientes versiones, pero que no detenga la integracion o el despliegue de la
aplicacion

Se ha incluido el comando mvn clean package, porque Sonarqube exige que los proyectos con
Java estén compilados, ya que ademas del codigo fuente, también revisa la calidad del los archivos
.class.

En el comando mvn sonar:sonar se han indicado como usuario y password “admin”, si se han
modificado en SonarQube hay que cambiarlos en el comando. Otra opcidon es cambiarlo en
sonarqube para que la password sea “admin”. Esto puede hacerse desde http://localgost:9000 >
Administration > Security > Users > Administrator (Botdn rueda de configuracion) > Enter a new
password.
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http://localgost:9000/

Enter a new password

All fields marked with * are required

Old Password *

New Password *

Confirm Password *

Cancel

Para que Maven pueda ejecutar el comando mvn sonar:sonar, en el archivo pom.xml del proyecto
debe aparecer una referencia al plugin de sonarqube para Maven. Puede comprobarse que ya esta
desde que se creo el proyecto, por lo que no hay que anadirlo.

<plugin>
<groupld>org.sonarsource.scanner.maven</groupld>
<artifactId>sonar-maven-plugin</artifactId>
<version>3.10.0.2594</version>

</plugin>

Una vez guardados los cambios hay que hacer push sobre el repositorio remoto.

:\Moviecards> git add

:\Moviecards> git status

:\Moviecards> git commit -m "Creado trabajo ga"
:\Moviecards> git push

ONONON@!

Al ejecutarse el trabajo ga, puede comprobarse que pasa sin problemas.

@ Creado trabajo qa #14 Re-run all jobs
() Summary
Triggered via push 30 minutes ago Status Total duration Artifacts

Jobs & josehilera pushed - 7019174 master Success 9m 31s 1
@ build

test e
© s main.yaml
Q aa on: push
@ deploy
Run details @ build 33 @ ® @ test 2m42s @ * @ aqa 5m 475 @

=

Puede comprobarse, que el trabajo qa se ha ejecutado en nuestro propio contenedor llamado mi-
runner.
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(A Summary

Jobs
build g
o Set up job
@ test
Current runner version: "2.317.8"
I @ qa 2 Runner name: |'mi-runner’

3 Runner group name: ‘Default”
@ deploy . N o ;
- Machine name: "d8cag8@fefdsb

» GITHUB_TOKEN Permissions

Run details 9 Secret source: Actions
Prepare workflow directory

@ vsage 1 Prepare all required actions

('ﬁ Workflow file 12 Getting action download info

Download action repository actions/checkout@v2® (SHA:ee8669bd1cc54295c223e8bb666b733df41de1cs)
Download action repository "actions/setup-java@v2' (SHA:91d3aa4956ec4a53ed77c4967347b5e3481beBc9)

Complete job name: ga

También puede comprobarse que realmente se ha ejecutado en nuestro ordenador, porque en la
consola desde la que ejecutamos el runner en el apartado anterior, aparece “Running job: ga” y “Job
ga completed with result: Succeeded”.

Connected to GitHub

Current runner version: "2.317.@°

2024-06-23 0 287: Listening for Jobs
2024-06 P7:34:097: Running job: ga
2024 3 @7: 7: Job ga completed with result: Succeeded

3.3.3 Aumentar la exigencia de calidad

Si accedemos al servidor sonarqube http://localhost:9000 (admin/admin), podemos ver que se ha
creado de forma automatica un proyecto llamado moviecards y que ha pasado con éxito el control
de calidad.

< C  ©® localhost:9000/projects

sonarqubé": Projects Issues Rules Quality Profiles Quality Gates Adminisiration

- Q Search by project name or key

i 1 project(s) Perspective:  Overall Status - Sortby: Name -
Filters
Quality Gate )
v moviecards Passed Last analysis: 10 minutes ago
[ Failed J 0
¥¥ Bugs § Vulnerabili... @ Hotspots Revie.. @ Code Sm... Gover... Duplicati... Lines
Reliability ( ¥¥ Bugs ) A D A A 00% 0.0% 645 @ Java, XML

Arating
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http://localhost:9000/

Aunque en la seccion Projects > Moviecards > Issues podemos ver que hay algunos problemas de
calidad del cadigo, por ejemplo 8 problemas marcados como criticos, y también 53 problemas de tipo
“code smell”, aunque no suficientes para no pasar el control de calidad.

sonarqube Projects Issues Rules Quality Profiles Quality Gates Administration [2l Q Search for projects

£ moviecards ¥ EP main Q@ © Lastanalysis of this Branch had 2wamings  June 23, 2024 at 9:36 AM Version 0.0.1-SNAPSHOT

Overview  Issues  Security Hotspots  Measures  Code  Aclivity Project Settings +  £= Project Informa

All O 1/55issues  3h 5mine

Filters )
B srcl../moviecards/controller/ActorController.java
lssues in new code Define a constant instead of duplicating this literal "actor” 3 times. 12 minutes ago v L40 S
@ Code Smell * & Critical *+ () Open + Not assigned + 8min effort Comment W desigl
v Type
#e T Define a constant instead of duplicating this literal "title” 3 times. 12 minutes ago » L41 S
ug
@ Code Smell » & Critical *+ () Open + Not assigned »+ 8min effort Comment W desigl
& Vulnerability 2 e
i
@ Code Smell 53 | Define a constant instead of duplicating this literal "actors/form™ 4 times. 12minutes ago v 142 %
E @ Code Smell »+ @ Critical + O Open = Not assigned » 10min effort Comment W desigl
w Severity T oo oooe oo
© Block 2 ¥ T Replace this persistent entity with a simple POJO or DTO object. 12 minutes ago v L46 %
ocker Ainor
E Vulnerability v @ Critical + ) Open ~ Not assigned » 10min effot Comment W cwe, owasp-ab, sprin
@ Critical 8 O Info 44
@ Major 1 [ src/. /moviecards/controller/MovieController java

Podemos hacer que sea mas exigente, y definir una regla para que no pase la prueba de calidad del
cddigo si el numero de problemas de calidad criticos es mayor de una cantidad. Esto se hace en la
seccion:

Quality Gates > Create > Name = “control calidad” > Unlock editing > Add Condition > On Overall
code > Quality Gate fails when > Critical issues is greater than 5

Add Condition
() OnNew Code @ On Overall Code

Quality Gate fails when

Critical Issues -
Operator Value
is greater than | 5 |

Add Condition | Cancel

Después hay que entrar en la ventana de la condicion “control calidad” y activar el boton “Set as
default”, para que se aplique a todos los proyectos.
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Quality Gates control calidad [

SrEr T e Reliability Rating is worse than A (No bugs)
control calidad DEFAULT Security Hotspots Reviewed is less than 100%
Security Rating Is worse than A (No vulnerabilities)

Conditions on Overall Code

Metric Operator Value

Critical Issues Is greater than

(42
@
%

Ahora en GitHub, en el workflow accedemos al trabajo “qa” y seleccionamos “Re-run this job” (icono
con flechas en circulo) para que se ejecute de nuevo este trabajo.

@ Complet

Vemos que aparece un error en el trabajo “qa”, pero que no se ha abortado la ejecucion del workflow
y ha continuado con el trabajo “deploy”. Esto ocurre porque en main.yaml indicamos continue-on-
error: true en el trabajo “ga”.

main.yaml

on: push

@ build EECN ® @ test 2mdls @ * QD qa 2m11s @ ® @ deploy

En la ventana del trabajo “ga” nos indica que el error es porque ha fallado una QUALITY GATE.
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Revisar la calidad con Sonarqube

[INFO] Check Quality Gate status

[INFO] Waiting for the analysis report to be processed (max 300s)

[INFO] --

[INFO] BUILD FAILURE

[INFO]

[INFO] Total time: ©1:17 min

[INFO] Finished at: 2024-06-23T@8:05:007

[INFO]

[ERROR] Failed to execute goal org.sona -5 : ave i 594:sonar (default-cli) on project
moviecards:(QUALITY GATE STATUS: FAILED)- View details on http://localhost:9800/dashboard?id=com.lauracerc Amoviecards -> [Help 1]
[ERROR]

[ERROR] To see the full stack trace of the errors, re-run Maven with the -e switch.

[ERROR] Re-run Maven using the -X switch to enable full debug logging.

[ERROR]

[ERROR] For more information about the errors and possible solutions, please read the following articles:

[ERROR] [Help 1] htt F i

Y que el detalle del fallo esta en:

http://localhost:9000/dashboard?id=com.lauracercas%$3Amoviecards

Si accedemos con usuario y contrasena, vemos que en efecto ha habido 8 errores de calidad criticos,
que es mayor que el limite de 5 que habiamos definido.

sonarqube"": Projects Issues Rules Quality

= moviecards ¥y I man @

Overview  Issues  Security Hotspots ~ Measures

QUALITY GATE STATUS

You added extra conditions to the "Clean as You
Code" quality gate, which is something we do not
recommend. Review your quality gate.

@ Learn why

1 condition(s) failed on overall code

en

8 Critical Issues is greater than

Si en el servidor sonarqube aumentamos el numero de fallos de calidad importantes permitidos a 8
en la condicion de la Quality Gate que habiamos creado llamada “control calidad”:
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http://localhost:9000/dashboard?id=com.lauracercas%3Amoviecards

control calidad

Security Hotspots Reviewed 15 less than 100%

Security Rating is worse than A (No vulnerabilities)

Conditions on Overall Code

Metric Operator Value

Critical Issues is greater than 8 0@ (]

Y refrescamos de nuevo el trabajo “ga” en el workflow, deja de aparecer el aviso de no superacién
del trabajo porque el nivel de exigencia ahora es menor, ya que permitimos hasta 8 fallos de calidad
criticos.

main.yaml|
on: push

@ build EER) e @ test 2m42s @ *® ga 2m43s @ ® @ deploy
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3.4 Trabajo deploy

Desplegar una aplicacion Java en un hosting en la nube puede hacerse de dos formas:

- Creando en la nube una infraestructura que incluya un servidor Web como Apache Tomcat,
y mediante comandos enviar a dicho servidor el archivo .jar que contiene la aplicacién.

- Creando en la nube una infraestructura que permita ejecutar contenedores, después
dockerizar la aplicacién mediante la creacion de una imagen que contenga la aplicacién ya
instalada en un servidor Web, a continuacion, publicar dicha imagen en un registro de
imagenes (como por ejemplo Docker Hub), y finalmente mediante comandos ejecutar un
contenedor en la nube a partir de dicha imagen.

En esta practica se va a desplegar la aplicacion en Azure, donde previamente se habra creado una
infraestructura virtual. Azure permite crear una cuenta gratuita de estudiante y desplegar
aplicaciones, aunque con algunas limitaciones respecto a las cuentas de pago.

En el apartado 1.2 creamos una cuenta gratuita en Azure que hay que utilizar en este apartado.

3.4.1 Despliegue continuo

Empezaremos realizando un despliegue en modalidad de “despliegue continuo”, que supone que el
despliegue se realizara de forma automatica, sin intervencion de ninguna persona.

En el siguiente apartado se haran algunos cambios para que el despliegue se realice en modalidad
de “entrega continua”, que es lo mas habitual, segun la cual es necesario que una o varias personas
del equipo autoricen el despliegue a produccion.

Hay que acceder al portal de Azure: https://portal.azure.com, e identificarse con nuestro usuario de
la Universidad de Alcala. Siempre que previamente nos hayamos registrado siguiendo los pasos
indicados en el apartado 1.2 de esta practica.

Microsoft Azure £ Buscar recursos, servicios y documentos (G+/) -

Servicios de Azure

e — L]}
—I— o) m J db) noo | © |
& A &b ]
Crear un App Services Servidores Centro de Azure Al Servicios de Maquinas
recurso flexibles de... inicio rapido services Kubernetes virtuales

Seleccionamos la opcién “App Services” y después Crear > Aplicacion web.
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https://portal.azure.com/

= Microsoft Azure £ Buscar recursos, servicios y dc¢

Inicio >

App Services =

Universidad de Alcala (0365.uah.es)

+ Crear v~ T Administrar aplicaciones eliminadas £33 Administrar vista

—+(Aplicacién web
ipcion es igual a todo Grupo de recursc

-+ Aplicacién web estética

Creamos una aplicacion con un nombre que esté disponible, por ejemplo “moviecards” junto a
nuestro apellido.
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— Microsoft Azure A Buscar

Inicio *> App Services »

Crear aplicacion web

Datos basicos Base de datos Implementacion Redes Supervisién Etiquetas Revisar y crear

App Service Web Apps le permite generar, implementar y escalar rapidamente aplicaciones empresariales web, moviles y
de APl que se gjecutan en cualquier plataforma. Satisfaga los estrictos requisitos de rendimiento, escalzbilidad,
seguridad y cumplimiento sin renunciar a una plataforma totalmente administrada para el mantenimiento de la
infraestructura. Mas informacion

Detalles del proyecto

Seleccione una suscripcion para administrar los recursos implementados y los costos. Use los grupos de recursos coma
carpetas para organizar y administrar todos los recursos.

Suscripcion * (0 ‘ Azure for Students v ‘

L

Grupo de recursos * (i) ‘ {Nuevo) moviecards-hilera_group e ‘

Crear nuevo

Detalles de instancia

Mombre * moviecards-hilera '

Azurewebsites.net

Pruebe un nombre de host predeterminado Unico. Mas informacion
sobre esta actualizacion o'

Publicar * @ Cadigo O Contenedor O Aplicacion web estatica

Pila del entarno en tiempo de gjecucion | Java 11 ~ |
*

Pila de servidor web Java * ‘ Java SE (Embedded Web Server) N ‘
Sistema operativo * @ Linux (O windows

Regi6n * ‘ East US v ‘

Elegimos los siguientes parametros:

- Publicar = Cédigo

- Pruebe un nombre de host predeterminado unico = No

- Pila del entorno en tiempo de ejecucion = Java 11

- Pila de servidor web Java = Java SE (Embedded Web Server)
- Sistema operative = Linux

- Region = East US

- Plan de precios = Gratis F1
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Planes de precios

El plan de tarifa de App Service determina la ubicacion, las caracteristicas, los costos y los recursos del proceso asociados
a la aplicacién. Mas informacién

Plan de Linux (East US) * O ASP-appmoviecardshileragroup-8216 (F1) N

Crear nuevo

Plan de precios Gratis F1 (Infraestructura compartida)

| Anterior ‘ ‘ Siguiente: Base de datos =

Al seleccionar el botdn “Revisar y crear”, aparece una pantalla en la que hay confirmar seleccionando
el boton “Crear”. Importante revisar que SKU sea “Gratis”, para que no nos descuente de nuestro
crédito disponible.

Al cabo de unos segundos la infraestructura se ha creado y podemos administrar la aplicacion, que
inicialmente esta vacia, hasta que hagamos el despliegue del codigo desde GitHub Actions.

= Microsoft Azure £ Buscar recursos, servicios y documentos (G+/) 19 [N G)

Inicie >
@ moviecards-hilera < «
<
Aplicacion web
s« 7 Examinar [ ] Detener = Intercambiar L5 Reimiciar [i] Eliminar () Actualizar | Descargar perfil de publicacion ) Restablecer perfil de publicacion [}, Compartir cor

@ Introduccion

~ Essentials
B Registro de actividad Grupo de recursos (mover) : moviecards-hilera group Dominio predeterminado ewebsites.net
An Control de acceso (IAM) Estado : En gjecucion Plan del servicio de aplicaci... : ASP-appmoviecardshileragroup-8216 (F1: 1)
0 Etiquetas Ubicacién (mover) : East US Sistema operativo : Linux
Diagnosticar y solucionar Suscripcion (mover) : Azure for Students Comprobacion de estado  : No se pueden capturar los datos de comproba
z problemas Id. de suscripcion : 9cd661bb-adfo-4e11-810c-e62caec06180

A continuacién, hay que acceder a la seccion de configuracién de la aplicacion. En esa seccion hay
que activar la opcion “Credenciales de publicacion de autenticacion basica de SCM”, y seleccionar
el botén Guardar.
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= Microsoft Azure £ Buscar recursos, servicios y documente

Inicio > moviecards-hilera

1! moviecards-hilera | Configuracion
1

Aplicacion web

o . ) - . .
|)‘ Buscar | E () Actualizar 7 salir de los comentarios

preliminar) A~ v . . \ . . . ff
4 Haga clic aquf para actualizar a una SKU superior y habilitar caracterfsticas adicion:

@ Secuencia de registro

) Configuracion de plataforma
~ Implementacion

= Espacios de Credenciales de publica... @ Activadg O Desactivado
" implementacién

Centro de Credenciales de publica... i i
@ plementacion p O Activado @ Desactivado
S Rendimiento @ Deshabilitar la autenticacion basica para el acce
~ Configuracién Estado FTP [ solo FTPS v

{x} Variables de entorno @ Lz implementacion basada en FTP se puede des

:l' Configuracion g

Versién HTTP [ 14 v
& Autenticacion

@ Al celecrinnar la vercidn 2 0 de HTTP e dahan

Después hay que abrir el centro de implementacion de la aplicacion en Implementacion > Centro de
implementacién, y en la pantalla que aparece rellenar lo siguientes apartados:

- Origen = GitHub

- Organizacion = nuestro usuario de GitHub

- Repositorio = moviecards

- Rama = master

- Opciodn de flujo de trabajo = Agregar un flujo de trabajo

@ moviecards-hilera | Centro de implementacién

Aplicacion web

‘/O Buscar ‘ o« X Descartar [7 Examinar Administrar perfil de publicacién 7 salir de los comentarios

@ Introduccién - .
@ Origen* GitHub ~

Registro de actividad

Ry Control de acceso (IAM) Compilacién con Acciones de GitHub. Cambie el proveedor.
@ CEtiguetas GitHub
Diagnaosticar y solucionar . ) . . ) . . . i .
& problemas App Service colocara un flujo de trabajo de Acciones de GitHub en el repositoric elegido para compilar e implementar la
aplicacién siempre que haya una confirmacion en la rama elegida. Si no encuentra ninguna organizacion o repositerio, es
@ Microsoft Defender for Cloud posible que tenga que habilitar permisos adicionales en GitHub. Debe tener acceso de escritura al repositorio de GitHub

elegido para implementar con Acciones de GitHub. Mas informacion
Eventos (versién preliminar)

- Sesion iniciada como j i i 10
Mejor juntos (version Jjosehilera Cambiar cuenta @
preliminar)
@ Secuencia de registro Organizacién * | josehilera e ‘

' Implementacion

Repositorio* | moviecards R ‘
s Espacios de

" implementacion

Rama* | master v ‘
@ Centro de

implementacion

Opcian de flujo de trab... *

3 Rendimiento © Agregar un flujo de trabajo: permite agregar un nuevo archive de flujo de trabajo ‘master_moviecards-hilera.yml’
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En la seccion Configuracidon de autenticacion hay que elegir Tipo de autenticacion = Autenticacion
basica.

Configuracion de autenticacion

Seleccione como desea que el flujo de trabajo de accién de GitHub se autentique en Azure. Si elige una identidad
asignada por el usuario, la identidad seleccionada se federara con GitHub como cliente autorizado y se le concederan
permisos de escritura en la aplicacign. Mas informacién

Tipo de autenticacion * O Identidad asignada por el usuario
'@j' Autenticacidn basica
Y seleccionamos el botén guardar.

Ahora hay que acceder al repositorio en GitHub, y veremos que Azure ha creado un nuevo archivo
en la carpeta .github/workflows.

= O josehilera / moviecards Q Type([/]to search

<> Code ( Issues I Pullrequests (® Actions [ Projects [0 wiki @ Security |22 Insights  £83 Settings

[{I] Files moviecards / .github / workflows / (5]
¥ master v + Q #= josehilera Add or update the Azure App Service build and deployment workflow config X
Q Gotofile t
Name Last commit message
| v .github/workflows
Y mainyaml
[ master_moviecards-hilera.yml [ mainyaml Creado trabajo ga
> .mvn e ) )
[ master_moviecards-hilera.yml Add or update the Azure App Si

Para que ese archivo pase a nuestro repositorio local, debemos ejecutar:

C:\moviecards>git pull origin master

En local abrimos ese nuevo archivo .yml y copiamos el contenido de la seccién deploy en nuestro
archivo main.yaml, cambiando donde pone needs: build, porneeds: ga, para que el trabajo deploy
se ejecute después del trabajo ga. También hay que cambiar name: java-app POr name:
moviecards-java, para que coincida con el nombre que se le dio al artefacto que se guardo en el
trabajo build.

Agregamos la condicién if:github.ref=="'refs/heads/master' para que soOlo se realice el
despliegue cuando haya cambios en la rama master del repositorio. Esto se vera con mas detalle en
el apartado 4 de la practica.
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Archivo C:\moviecards\.github\workflows\main.yaml

deploy:
runs-on: ubuntu-latest
needs: ga
if: github.ref=='refs/heads/master’
environment:
name: 'Production'
url: ${{ steps.deploy-to-webapp.outputs.webapp-url }}

steps:

- name: Download artifact from build job
uses: actions/download-artifact@v3
with:

name: moviecards-java

- name: Deploy to Azure Web App
id: deploy-to-webapp
uses: azure/webapps-deploy@v3

with:
app-name: 'moviecards-hilera'
slot-name: 'Production'
package: '*.jar'

publish-profile: ${{
Secrets.AZUREAPPSERVICE_PUBLISHPROFILE_D6ED3BD417664637ADFE2D648524B336 }}

Para desplegar en Azure se utiliza la accion azure/webapps-deploy@v3, creada por Microsoft para
facilitar el despliegue desde GitHub Actions®:

Cuando se ha creado la aplicacion en Azure, se concedié permiso para que Azure pudiera acceder
a GitHub y modificar el repositorio. Y lo que ha hecho ha sido crear el archivo .yml, pero también ha
creado un secreto que se pasa como parametro en la accidon webapps-deploy, con las credenciales
necesarias para permitir el despliegue en Azure desde GitHub. El uso de un secreto es para ocultar
nuestras credenciales, ya que el acceso a nuestro repositorio es publico.

Los secretos de los repositorios en GitHub se encuentran en Settings > Security > Secrets and
Variables > Actions.

Name =1 Last updated

B AZUREAPPSERVICE_PUBLISHPROFILE_D6ED3BDA17664637ADFE2D648524B336 5 hours ago f ff

8 Ver: https://learn.microsoft.com/en-us/azure/app-service/deploy-github-actions

49
CC-BY-SA José R. Hilera (2024)


https://github.com/Azure/webapps-deploy
https://learn.microsoft.com/en-us/azure/app-service/deploy-github-actions

En el archivo main.yaml se pude hacer referencia a los secretos con la expresion ${ {secrets....}}.

Ahora hay que borrar el archivo .yml creado por Azure, guardar los cambios en el repositorio local y
hacer push al remoto, y se comprueba que el trabajo termina correctamente:

:\Moviecards> git add

:\Moviecards> git status

:\Moviecards> git commit -m "Creado trabajo despliegue automdtico en Azure"
:\Moviecards> git push

O U o g

main.yaml

on: push

@ build 32 ® * @ test 2m28s ® *® qa mdgs ® * & deploy

Al finalizar el trabajo de despliegue se indica que la aplicacion ha quedado desplegada en
https://moviecards-hilera.azurewebsites.net.

> @
> @ artifact from build |
v @ Deploy to Azure Web App

» Run azure/webapps-deployf@v2
Package deployment using ZIP Deploy initiated.
Deploy logs can be viewed at h

hiler

Successfully deployed web package to App Service.

App Service Application URL: htt rds-hilera.az

> @ Compl

Si accedemos a esa URL, podemos comprobar que, en efecto, la aplicacion esta desplegada y es
publica.
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25 moviecards-hilera.azurewebsites.net N xd

Gestion de peliculas

Inscripcién Actor en Pelicula

Inscripcion Actor en Pelicula

Listado actores Nuevo Actor
Listado de actores Crear nuevo actor
Listado peliculas Nueva pelicula
Listado de peliculas Crear nueva pelicula

3.4.2 Entrega continua

Cuando el despliegue de una aplicaciéon a produccion se hace sin intervencién de una persona se
suele decir que se realiza “despliegue continuo”; mientras que si hay alguna persona que da la orden
de despliegue se dice que se realiza “entrega continua”.

Si queremos aplicar la entrega continua, entonces debemos incluir en el archivo main.yaml los
comandos necesarios para controlar que una o varias personas autoricen el despliegue.

Esto se puede hacer afiadiendo un nuevo paso en el trabajo deploy para la Aprobacion manual,
usando una accion llamada trstringer/manual-approval@v1.

Archivo C:\moviecards\.github\workflows\main.yaml

deploy:
runs-on: ubuntu-latest
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https://github.com/trstringer/manual-approval

needs: ga
if: github.ref=='refs/heads/master’
environment:
name: 'Production'
url: ${{ steps.deploy-to-webapp.outputs.webapp-url }}

steps:
- name: Aprobacién manual
uses: trstringer/manual-approval@vl
with:
secret: ${{ secrets.TOKEN }}
approvers: josehilera

- name: Download artifact from build job
uses: actions/download-artifact@v3
with:

name: moviecards-java

- name: Deploy to Azure Web App
id: deploy-to-webapp
uses: azure/webapps-deploy@v2

with:
app-name: 'moviecards-hilera'
slot-name: 'Production'
package: '*.jar'

publish-profile: ${{
secrets.AZUREAPPSERVICE PUBLISHPROFILE D6ED3BD417664637ADFE2D648524B336 }}

La accion manual-approval necesita unas credenciales para acceder al repositorio en GitHub y el
nombre de usuario de GitHub de la persona o personas (separados por coma) que deben aprobar el
despliegue. Ponemos en este caso nuestro nombre de usuario.

Para establecer las credenciales de acceso a GitHub volvemos a utilizar un secreto al que
llamaremos TOKEN, para que no vea su valor en el archivo main.yaml. Primero debemos conseguir
su valor, y ello se hace desde la seccion “settings” de nuestra cuenta de GitHub, es decir, no desde
la pagina del repositorio, sino desde la pagina de la cuenta de usuario. No confundir con la seccion
settings del repositorio, en este caso es la seccion de nuestra cuenta como usuario de GitHub.

Accedemos a Settings > Developer Settings > Personal access tokens > Tokens (classic)

O Settings / Developer Settings Q Type([/] to search > +
88 GitHub Apps Personal access tokens (classic) Generate new token~ | Revoke all
A OAuth Apps

£ Personal access tokens ~ Tokens you have generated that can be used to access the GitHub API.

Fine-grained tokens (Beta )
Personal access tokens (classic) function like ordinary OAuth access tokens. They can be used instead of a password for Git over HTTPS, or can be
‘ Tokens (classic) used to authenticate to the API over Basic Authentication.

Y seleccionamos el botdn “Generate new token (classic)’. En la caja Note le damos el nombre
TOKEN.
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New personal access token (classic)

Personal access tokens (classic) function like ordinary OAuth access tokens. They ce
over HTTPS, or can be used to authenticate to the AP| over Basic Authentication.

Note

TOKEN
What's this token for?
Expiration *

30 days $  The token will expire on Wed, Jul 24 2024

Select scopes

Scopes define the access for personal tokens. Read more about OAuth scopes.

repo Full control of private repositories
repo:status Access commit status
repo_deployment Access deployment status
public_repo Access public repositories
repoiinvite Access repository invitations
security_events Read and write security events
workflow Update GitHub Action workflows

Podemos poner un periodo de expiracién o elegir que no expire nunca. Lo importante es que en la
seccidn “Select scopes” marquemos sélo la opcion “workflow”. Con ello estamos diciendo que quien
utilice ese token, lo Unico que va a poder hacer en nuestra cuenta de GitHub es ejecutar workflows.

Seleccionamos el botdn “Generate token”, y copiamos en el portapapeles el valor que aparece.

A continuacion, volvemos a nuestro repositorio moviecards y creamos un secreto desde la seccién
Settings > Security > Secrets and Variables > Actions > New repository secret.

Llamamos a ese secreto TOKEN y pegamos el valor que tenemos guardado en el portapapeles.
Ahora ya tenemos dos secretos en el repositorio.

Name =T Last updated

B AZUREAPPSERVICE_PUBLISHPROFILE_D6ED3BDA17664637ADFE2D648524B336 yesterday f G

8 ToKEN now g U
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Guardamos los cambios del archivo main.yaml en el repositorio local y se hace push al remoto:

:\Moviecards> git add

:\Moviecards> git status

:\Moviecards> git commit -m "Despliegue con aprobacidén manual"
:\Moviecards> git push

U o oo

Lo que ocurre al ejecutarse el trabajo deploy, es que queda pendiente el despliegue hasta la
aprobacién manual.

main.yaml|

on: push

@ build 485 @ * @ test 2m31s @ *® qa 4m 165 @ ° deploy

Deploying to Production
——

Si accedemos a la seccién Issues del repositorio moviecards, podemos comprobar que se ha creado
un issue avisando que se necesita aprobacién manual.

=] 0 josehilera / moviecards Q Type (/] to search

<> Code () lssues 1 i1 Pullrequests (® Actions [ Projects [0 wiki @ Security |2 Insights

Label issues and pull requests for new contributors

Now, GitHub will help potential first-time contributors discover issues labeled with

Filters v Q isissue is:open © Labels 9

O (@ 10pen + 0Closed Author + Label ~ Projects ~ h

' ® Manual approval required for workflow run 9644677033

#1 opened 7 minutes ago by josehilera

Cuando el usuario que tiene que dar la aprobacién acceda al issue debera escribir un comentario en

la seccion Write, con alguna de estas palabras: "approved", "approve", "Igtm", "yes".
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Manual approval required for workflow run 9644677033 #1
josehilera opened this issue 8 minutes ago - 0 comments

B josehilera commented 8 minutes ago Ownei

Workflow is pending manual review.

URL: https://api.github.com/josehilera/moviecards/actions/runs/9644677033

Required approvers: [josehilera]

Respond "approved", "approve”, "Igtm", "yes" to continue workflow or "denied", "deny”, "no" to cancel.

®

R #; josehilera self-assigned this 8 minutes ago

-«

W":“'r Add a comment

Write Preview H B I i= < & = = e ¢ @ 2

P

yed

Al seleccionar el botén Comment, aparece un mensaje de que todos los usuarios que tenian que dar
su aprobacion lo han hecho, que se cierra el issue y se reanuda el trabajo de despliegue.

® Closed Manual approval required for workflow run 9644677033 #1

josehilera opened this issue 9 minutes ago - 2 comments

e josehilera commented now

All approvers have approved, continuing workflow and closing this issue.

®

@ g_i_?-josehilera closed this as completed now

Podemos comprobar que el trabajo deploy finaliza y queda desplegada la aplicacién en Azure.
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main.yaml
on: push

@ build 43s @ * @ test 2m3ls @ *® g 4m 16s @ * @ deploy 9m 40s

https://moviecards-hilera.azurewebsites.net
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4. Realizar una segunda version de la aplicacién

4.1 Planificacion agil: crear historias de usuario (issues)

Se puede gestionar un proyecto agil basado en Scrum con GitHub, teniendo en cuenta que la
terminologia no coincide exactamente con la que se maneja en Scrum. En esta tabla se muestra la
equivalencia:

Agile (Scrum) GitHub
User story Issue
Sprint Milestone
Board Board
Product backlog Issue list

En este apartado se va a crear un proyecto con un sprint (milestone) llamado “Aplicacion con colores”
para la segunda versién de la aplicacion, a la que se afadiran colores a la pagina principal que no
habia en la primera version.

4.1.1 Crear un proyecto para el repositorio
Desde la seccion Projects del repositorio hay que seleccionar el boton New Project.

77

. ’ - 5 X
Welcome to projects - @, ©
d”’""f/,) <
Built like a spreadsheet, project tables give you a live canvas to filter, sort, and group issues “en 2
and pull requests. Tailor them to your needs with custom fields and saved views. ! ©
| 4
Learn more © oy e,
Q is:open © & Linkaproject + New project

Elegimos como template “Board”, para gestionarlo con un tablero Kanban, y llamamos “moviecards”
al proyecto.
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¢ Create project

New board Project name
Start with a board to spread your issues moviecards
and pull requests across customizable
columns. Easily switch to a table or
. Board | G0 e
roadmap layout at any time.
[ Board + New view
= Filte vord or by field
QO Planning ¥ = © © NotStarted (o} W Estimate:zg o Q Building 1 17 Estrmate: 53 Q) Review B 15 Extimate: 16
We're working thraugh the details his work hasn't started yet Dnguing development These need a review ==
~ @ github/OctoArcade 21 Estimats: 33
(2 Octonrcade kel [=] e 420 e (3 Octakrcade #15 ] ) Ectoarcade k23 2
Scorebosrd dule social media posts Code the frontend Develop an amazing website
[ - WO ESE igh  samda [P o Saund 4 Madium o Saud Midium
(5 Detanrade ¥ad 1] ) Detodreads #18 [ ] () Deakrcada 847 @ (5 etencada 431 o
Dasign the wabshs. Firalze dasign contart pian with taam Code the backend Reach out to markating team 10 datarming final
g Souaan Medium 49 sauaa s wedim U squan s sacm plan
& o oh L) W Bd®
(D Detsreace £13 () Detmarcace 4 () ocoareana £37 L0l
Social Meda Campaign Online scorebaard Bug bash %
[T —— 3
Doc updates for auto-add
(5 Octormade ka8 () Octahrcads #13 o T s
Create an amazing website

Create dos content plan

U Squad 3 Madn .

G Ocmamde 5
(@ otanmzone w2 @ Review final PR from Stewe
Create the sesign for login screen

& Squad 3 Medium

reate pi
Al seleccionar el boton “Create project” se crea el proyecto y aparece su tablero Kanban vacio.

= O josehilera / Projects / moviecards 8 Q Typeto search

& moviecards

[ View1 '~ + New view

= Filter by keyword or by field

O Todo o O In Progress 0 O Done 0 i

This item hasn't been started This is actively being worked on This has been completed

Hay que hacer publico el proyecto, desde la seccion de propiedades del proyecto o “settings”.
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. josehilera / Projects / L

= moviecards & Q & '«"":_;:-
& moviecards Add status update I~ [ @
[ View1 = + New view 2o Workflows

= Archived items

Settings
Q Todo 0 a (3 Make a copy

This item hasn't been started Thi

= Filter by keyword or by field

GitHub Projects
<7 What's new
L3 Give feedback

[ GitHub Docs

Donde hay que elegir la opcién Public en la seccion Visibility.

Danger zone

Visibility _
: o . + Changes saved @ Public ~
This project is currently public.

4.1.2 Crear un sprint (milestone)

Para crear un primer sprint o milestone, debemos hacerlo desde el repositorio, accediendo a la
seccion Issues > Milestones.

[ ] .
= O josehilera / moviecards Q. Type /] to search S + -~ O 112 &

<> Code @ Issues 11 Pull requests ® actions M@ Projects 1 M wiki © Security %2 Insights o) Settings

O Labels & Milestones

 00pen + 0 Closed Sort ~

Al seleccionar el boton New milestone hay que introducir lo siguiente:

- Title = “Aplicacién con colores”
- Description = “Se anadiran colores a la pagina principal de la aplicacion index.html”
- Due date = opcionalmente se puede poner la fecha de finalizacion prevista
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New milestone

Create a new milestone to help organize your issues and pull requests. Learn more abouf

Title
Aplicacion con colores
Due date (optional)

dd/mm/aaaa |

Description

Se afiadiran colores a la pagina principal de la aplicacion index.html

Al seleccionar el boton Create milestone, puede comprobarse que ahora aparece en la lista de
milestones del repositorio.

® =
o josehilera / moviecards Q + - O Nl & s

"

<> Code ( Issues I Pull requests ® Actions B Projects 1 M wiki © Security [~ Insights 8 Settings

 Labels P Milestones

o 10pen v 0 Closed Sort ~

Aplicacidn con colores

‘ 0% complete 0 open 0 closed
No due date (©) Last updated less than a minute ago

Edit Close Delete
Se afadiran colores a la pagina principal de la aplicacion
index html

4.1.3 Crear historias de usuario (issues)
Se van a crear 2 historias de usuario (issues).
Los issues son los siguientes:

- Anadir color de fondo a la pagina principal: Se trata de poner color de fondo gris en la
pagina index.html.

- Anadir color al titulo de la pagina principal: Se trata de poner color de texto rojo y fondo
beige en el titulo de la pagina index.html.

Ahora hay que crear los dos issues que forman el milestone, para ello se selecciona el boton New
issue de la seccion Issues del repositorio. Aparece un formulario de creacién del issue, y escribimos
los siguientes valores:

- Title = Anadir color de fondo a la pagina principal
- Write = Se trata de poner color de fondo gris en la pagina index.html.
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- Asignees = asign yourself
- Projects = moviecards
- Milestone = Aplicacion con colores

= O josehilera / moviecards Q + ~ (O]}
<» Code @ Issues 17 Pull requests ® Actions © Projects 1 M wiki © Security |7 Insights ] Settings
5 . Addatitle
E ‘(’1‘ Assignees
Afadir color de fondo a la pagina principal # josehilera
Add a description Labels
— N — — N t
Write Preview H B I = < & = = o= ¢ @ 2 one e
Se trata de poner color de fondo gris en la pagina index.html. Projects
moviecards
Milestone

Aplicacién con colores

Se procede de la misma forma para crear el otro issue con el titulo “Anadir color al titulo de la

pagina principal’.

- Title = Afiadir color al titulo de la pagina principal

- Write = Se trata de poner color de texto rojo y fondo beige en el titulo de la pagina index.html.

- Asignees = asign yourself
- Projects = moviecards
- Milestone = Aplicacion con colores

O josehilera / moviecards

<> Code () Issues 1 12 pun requests ® Actions @B Projects 1 M wiki
;éﬁ‘_? Add a title
»
Anadir color al titulo de la pagina principal
Add a description
Write Preview H B I = < & = = Bes ¢ @ 2

Q + - ©
@ security  |* Insights
Assignees

.+ josehilera

Labels

MNone yet

Se trata de poner color de texto rojo y fondo beige en el titulo de la pagina index‘htmll
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En la seccion Issues esta la lista de issues del repositorio. Podemos filtrar los issues de un proyecto
o de un milestone. Si aplicamos Scrum, la lista del proyecto representaria el product backlog o pila
de producto, siendo los issues las historias de usuario. En este caso como todas las historias son del
mismo sprint, representaria realmente la pila del sprint.

[ ] -
O josehilera / moviecards Q + - O N 8

<> Code @ lIssues 2 11 Pull requests ® Actions Projects 1 M wiki © Security |2 Insights

Filters + Q isissue is:open O Labels 9 o Milestones 1 m

(® 20pen + 1 Closed

O Author ~ Label = Projects ~ Milestones ~ Assignee - Sort ~

0 © Anadir color al titulo de la pagina principal

#13 opened now by josehilera EPAlecau@n €on C..

0 © Afadir color de fondo a la pagina principal

#12 opened 3 minutes ago by josehilera EPAp\\cachn con C...

En la seccion Projects > moviecards se puede ver el tablero Kaban del proyecto.

= O josehilera / Projects / moviecards Q Type (/] to search

® moviecards

[ View1 ~ + New view

= Filter by keyword or by field

No Status 2 O Todo 0 O In Progress 0 O Done 0

This item hasn't been started This is actively being worked on This has been completed

(® moviecards #13 o

Anadir color al titulo de la pagina principal

() moviecards #12 s

Afadir color de fondo a la pagina principal

Inicialmente las dos historias de usuario o issues estan en la columna No Status del tablero. Como

se van a implementar los dos issues en el sprint, se pueden arrastrar y soltar en la columna Todo,
gue puede considerarse la pila del sprint.
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@ moviecards

[ view1 '~ + New view

= Filter by keyword or by field

O Todo 2 O InProgress 0 (O Done o
This item hasn't been started This is actively being worked on This has been completed
(®) moviecards #12 == ! <

Afiadir color de fondo a la pagina principal

O moviecards #13 e

Afiadir color al titulo de la pagina principal

Segun vaya a comenzar en desarrollo de cada issue, hay que mover la ficha correspondiente a la
columna In Progress.

Para simular un conflicto en el desarrollo porque se hagan cambios en el cédigo fuente del proyecto
incompatibles entre si, vamos a suponer que los dos issues comienzan al mismo tiempo en este
momento, y los movemos a la columna In Progress.

@ moviecards Z

[ view1 ~ + New view

= Filter by keyword or by field

O Todo © O In Progress 2 (O Done o
This item hasn't been started This is actively being worked on This has been completed
() moviecards #12 £ -

Anadir color de fondo a la pagina principal

() moviecards #13 +++ o

Afadir color al titulo de la pagina principal

Vamos a simular ahora cémo trabajarian dos desarrolladores diferentes con el mismo repositorio
compartido. Al haber s6lo un desarrollador, lo que se hara a continuacion puede parecer que no tiene
mucho sentido. Si se prefiere, el alumno puede crear otro usuario de GitHub con otro email e invitarle
a ser miembro del proyecto desde la seccion del proyecto: Settings > Manage Access > Invite
collaborators, asignandole el rol Write. Y asignar uno de los issues al nuevo miembro, desde la ficha
del issue, seccion Asignees.

Si suponemos que solo hay un desarrollador, sera quien se encargue de los dos issues, pero los va
a desarrollar simultaneamente.
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4.2 Crear una rama con git para cada issue (feature)

Cada historia de usuario o issue implica afiadir una nueva caracteristica o feature al codigo de la
aplicacion que se esta desarrollando. Existen varias politicas de gestion de ramas. En este proyecto
seguiremos la mas sencilla, que consiste en crear una rama partiendo de la rama master para cada
nueva feature, y cuando esté terminada, integrar (merge) los cambios de esa rama en la rama master.

feature branches master

Time

Update
feature with

master to Merge

resolve conflicts stable feature
| \ v
v 2@ < B

Imagen: nicoespeon

Hay que trabajar en las dos features de los dos issues, que llamaremos:

- anadir-color-fondo
- anadir-color-titulo

Desde nuestro ordenador local como desarrollador encargado de la primera feature, crearemos una
rama para la misma con el comando siguiente:

C:\moviecards> git branch afiadir-color-fondo

Pero como también vamos a desarrollar la otra issue creamos la otra rama:

C:\moviecards> git branch afiadir-color-titulo

Tenemos por tanto tres ramas. Con el comando git branch puede comprobarse, indicando con * en
la que nos encontramos trabajando:

C:\moviecards> git branch
afiadir-color-fondo
afiadir-color-titulo

* master

Si usamos Visual Studio Code como editor, podemos instalar la extension Git Graph para ver las
ramas: https://marketplace.visualstudio.com/items?itemName=mhutchie.git-graph. Aunque en las
ultimas versiones de Visual Studio Code no seria necesario, porque pueden verse desde la seccién
“Control de cédigo fuente”, a la que se llega desde el botén de la izquierda con icono con ramas o
con las teclas Ctrl+Mayus+G.
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4.2.1 Programar issue “Anadir color de fondo a la pagina principal”

Vamos a pasarnos a la primera rama creada para que el desarrollador trabaje en la nueva
caracteristica (feature) de anadir color de fondo a la pagina principal. Para lo cual hay que cambiarse
a dicha rama con el comando:

C:\moviecards> git checkout afiadir-color-fondo
Switched to branch 'afiadir-color-fondo'

Para saber en qué rama estamos podemos ejecutar git branch, se muestra con * la rama actual.

Si trabajamos con Visual Studio Code, en la parte inferior izquierda siempre se indica la rama en la
que trabajamos, en este caso estamos en afadir-color-fondo:

> ESQUEMA

> LINEA DE TIEMPO
> JAVA PROJECTS
> MAVEN

§° anadir-color-fondo

Estando en esa rama, vamos a modificar el archivo
C:\moviecards\src\main\resources\templates\index.html.

Donde pone:

<body>

Anadir un estilo con color de fondo gris:

<body style="background-color: lightgray">

Con esto terminan los cambios en la rama anadir-color-fondo y se deben consolidar en el repositorio
local antes de subirlos al repositorio remoto.

:\moviecards> git add

:\moviecards> git status

:\moviecards> git commit -m "Afiadido color de fondo en pagina principal"
:\moviecards> git push origin afiadir-color-fondo

ONONON@!

En el servidor de integracion continua de GitHub se crea de forma automatica la rama anadir-color-
fondo con el cddigo fuente modificado, y se lanza la ejecucion para esa rama de los trabajos del
workflow menos deploy, ya que en el archivo main.yaml| se indicaba que el trabajo deploy sélo se
tenia que ejecutar cuando hubiera cambios en la rama master.

Se puede consultar el resultado en la seccion Actions.
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@ Anadido color de fondo en pagina principal #36 Re-runalljobs O

(M Summary
Re-run triggered 10 minutes ago Status Total duration
Jobe 4 josehilera -o- f88badd afadir-color-fondo Success 6m 8s
@ hbuild
© test -
main.yaml|
° qa on: push
@ deploy
@ build T ) » @ test 28z ® LY - X5 - ® () deploy

Una vez pasado el workflow con éxito, se puede proceder a integrar los cambios en la rama master.
Para ello hay que crear una solicitud de integracion (pull request) desde la seccion Pull request.

Se trata de hacer una integracién desde la rama afadir-color-fondo a la rama master, por lo que
antes de crear el nuevo pull request, hay que seleccionar la rama anadir-color-fondo en la seccién
compare, y dejar el valor master en la seccion base.

Comparlng changes
Choose two branches to see what's changed or to start a new pull request. If you need to, you can also compare across forks or learn more about diff
comparisons.

T3 base:master~ € | compare: afiadir-color-fondo ~ |+ Able to merge. These branches can be automatically merged.

Discuss and review the changes in this comparison with others. Learn about pull requests Create pull request

Al seleccionar el botén Create pull request, se abre una pantalla de creacion del pull request, donde
se puede dejar el nombre por defecto, se puede seleccionar el proyecto y milestone al que pertenece,
la persona del proyecto que lo tiene asignado o dejarlo en blanco vy si tiene revisores asignados, que
se deja en blanco.
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Open a pull request

Create a new pull request by comparing changes across two branches. If you need to, you can also compare across forks. Learn more about diff

comparisons here.

%1 | base:master™ € compare: afiadir-color-fondo *  « Able to merge. These branches can be automatically merged.

Reviewers

C Add a title
»

Afiadido color de fondo en pagina principal No reviews

Add a description Assignees

No one—assign yourself

Write Preview H B T = ¢ & H

Add your description here... Labels

None yet

Projects

maoviecards

Milestone

Aplicacion con colores
Una vez creado, se puede ver en la lista de pull requests del repositorio.

i1 10pen v 4 Closed

O Author - Label ~ Projects ~ Milestones ~ Revie!

U 11 Afadido color de fondo en pagina principal v

#14 opened 22 minutes ago by josehilera ‘}‘DApIicacién con C...

El miembro del equipo que esté designado para aceptar los cambios (por ejemplo, el product owner
0 quien haya decidido el equipo) puede seleccionar el pull request de la lista y acceder a la seccion
Files changed para ver los cambios en los archivos del repositorio. En este caso, se comprueba que

el archivo index.html tiene un cambio.
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Anadido color de fondo en pagina principal #14 Edit | <> Code ~

)yNe-T M josehilera wants to merge 1 commit into master from afadir-color-fondo [0J

) Conversation 0 -0 Commits 1 [l Checks 3 Files changed 1 +1-1mm
Changes from all commits~  File filter - Conversations~ Jumpto- 83~ 0/1 files viewed
+ . . m) ;

v oy 2 El src/main/resources/templates/index.html [L [ Viewed D

. @@ -10,7 +18,7 @@

16 <title>FichasPeliculasApp | Aplicacidén de gestidn de 1@ <titlesFichasPeliculasApp | Aplicacidén de gestidn de
fichas de peliculas</title> fichas de peliculas</title>

11 <link th:href="@{/css/bootstrap.min.css}"” 11 <link th:href="@{/css/bootstrap.min.css}"”
rel="stylesheet"> rel="stylesheet">

12 </head> 12 </head>

13 - <body> 13  + <body style="background-color: lightgray"»

14 14

15 <div class="container”> 15 <div class="container">

16 <div th:if="%{message != null}" class='alert alert- 16 <div th:if="%{message != null}" class="alert alert-
success’ th:itext="${message}" role="alert'><¢/div> success' thitext="%{message}" role='alert'»</div>

El responsable puede editar los archivos si decide que alguno de los cambios no es aceptable, o bien
aceptarlos y proceder a fusionarlos en la rama master, desde la seccion Conversation del pull
request, seleccionando el botén Merge pull request.

#* Require approval from specific reviewers before
merging
Rulesets ensure specific people approve pull requests before
they're merged.

Add rule X

o All checks have passed Hide all checks

3 successful and 1 skipped checks

v O Cl / build (push) Successful in 40s Details
v O Cl / test (push) Successful in 2m Details
v (@) C1/qa (push) Successful in 5m Details
@ Cl / deploy (push) Skipped Details

This branch has no conflicts with the base branch
Merging can be performed automatically.

Merge pull request =

You can also open this in GitHub Desktop or view command line instructions.
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Seleccionando Merge pull request y después Confirm merge, los cambios se integran en la rama
master. No seleccionar el botéon “Delete branch”, para que el profesor pueda revisar el
contenido de esa rama.

Pull request successfully merged and closed

You're all set—the afiadir-color-fondo branch can be safely
deleted.

Delete branch

Esto origina que se dispare la ejecucion de todos los trabajos del workflow definido en main.yaml,
pero ahora para la rama master, por lo que se ejecutan todos los trabajos, incluido el trabajo deploy.
Pero como no tiene sentido desplegar todavia a produccion, porque no ha terminado el Sprint, no
deberiamos aprobar el despliegue, y en su lugar podemos seleccionar el boton “Cancel workflow”.

Merge pull request #14 from josehilera/afadir-color-fondo #37 Cancel workflow

() Summary
Triggered via push 12 minutes ago Status Total duration Artifacts

Jobs i josehilera pushed -o- 2d8bd31 master In progress - -
@ build

test :
© e main.yaml|
[ I on: push

deploy
Run details @ build 38 @ * @ test 2m2s @ *Q®aa 1m 565 ® . deploy

Deploying to |

% Usage

Y queda cancelado el trabajo deploy.

main.yaml
on: push

@ build 385 @ ® @ test 2m27s ® e ® qa 1m 565 @ ® (1) deploy

Como ha finalizado el issue, en el tablero Kanban hay que arrastrarlo desde la columna In Progress
a la columna Done.
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= O josehilera / Projects / moviecards Q Type /] to search

@ moviecards

[ view1 '~ + New view

= Filter by keyword or by field

O Todo o O InProgress 1 O Done 1

This item hasn't been started This is actively being worked on This has been completed
(2) moviecards #13 T (¥) moviecards #12 «++ s
Afadir color al titulo de la pagina principal Afadir color de fondo a la pagina principal

En la seccion issues > milestones > Aplicacion con colores vemos un resumen de lo que ha ocurrido
hasta ahora en el sprint (milestone), y se indica que ya hemos completado parte del mismo.

Si nos interesa visualizar un diagrama Burndown, podriamos utilizar alguna herramienta externa que
se pudiera conectar a GitHub®.

4.2.2 Programar issue “Anadir color al titulo de la pagina principal”’ y resolver conflicto

La otra historia de usuario (issue) para el sprint (milestone) “Aplicacién con colores” era la titulada
“Anadir color al titulo de la pagina principal”, para la cual ya se habia creado una rama llamada afadir-
color-titulo.

Para trabajar en esa rama, hay que ejecutar el comando:

C:\moviecards> git checkout afiadir-color-titulo
Switched to branch ' afiadir-color-titulo’

Si se trabaja con Visual Studio Code, puede verificarse en la parte inferior izquierda, que estamos en
esa rama:

> ESQUEMA

> LiINEA DE TIEMPO
> JAVA PROJECTS
> MAVEN

3-9 afadir-color-titulo ¢

También puede comprobarse que en esa rama el archivo index.html es el original, no esta cambiada
la etiqueta <body> porque ese cambio se hizo la otra rama (afiadir-color-fondo).

9 Puede encontrarse un ejemplo de herramienta externa en https://observablehg.com/@tmcw/github-burndown.
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En este caso el desarrollador encargado de poner color al titulo de la pagina principal decide hacer
dos cambios en el archivo ¢:\moviecards\src\main\resources\templates\index.html.

Donde pone:

<body>

<hl class="text-center">Gestidén de peliculas</hl>

Anadir color de texto rojo en <h1>y, por error, color de fondo beige en <body>:

<body style="background-color: beige">

<hl class="text-center" style="color: darkred">Gestidén de peliculas</hl>

Es un error porque el color de fondo beige sélo habia que ponerlo al titulo <h1>, esto se detectara
después al tratar de integrar los cambios en la rama master.

Con esto terminan los cambios en la rama afiadir-color-titulo y se deben consolidar en el repositorio
local antes de subirlos al repositorio remoto.

:\moviecards>
:\moviecards>
:\moviecards>
:\moviecards>

ONONONP!

git
git
git
git

commit -m "Afladido color en titulo pédgina principal"
push origin afiadir-color-titulo

Se ha creado de forma automatica la rama afiadir-color-titulo en el repositorio compartido en GitHub
y se ha lanzado para esa rama la ejecucion de los trabajos build, test y ga del workflow del proyecto.

@ Anadido color en titulo pagina principal #38 Re-run all jobs
(M Summary

Triggered via push 18 minutes ago Status Total duration Artifacts
Jobs #> josehilera pushed -o- c40adle afiadir-color-titule Success 5m 23s 1
@ build
O test main.yaml
o qa on: push
) deploy

© buila s e *Q et i e s . ® ) deploy

Run details

Ahora es el momento de solicitar su integracion en la rama master del proyecto, desde Pull requests
> botdn New pull request, como se hizo en el apartado anterior, pero ahora seleccionando la rama
afiadir-color-titulo en la seccién compare.
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Comparing changes
Choose two branches to see what's changed or to start a new pull request. If you need to, you can also
compare across forks or learn more about diff comparisons.

N base: master © < compare: anadir-color-titulo ™

X Can't automatically merge. Don't worry, you can still create the pull request.

Comprobamos que se avisa de que no es posible hacer la integracion de forma automatica, pero que
podemos crear el pull request, por lo que seleccionamos el botén Create pull request, indicando
previamente que esta asociado al proyecto moviecards, y milestone “Aplicacion con colores”.

En la pantalla del nuevo pull request se explica el conflicto.

All checks have passed Hide all checks

3 successful and 1 skipped checks

v O Cl / build (push) Successful in 31s Details
v Cl / test (push) Successful in 2m Details
Ve . Cl / ga (push) Successful in 1m Details
@) Cl / deploy (push) Skipped Details
This branch has conflicts that must be resolved el e e i

Use the web editor or the command line to resolve conflicts.

Conflicting files

src/main/resources /templates/index.html

Lo que ha ocurrido es que el desarrollador encargado de este segundo issue ha modificado el archivo
index.html cambiado en <body> el estilo del color de fondo style="background-color: beige".
Pero el desarrollador del issue del apartado anterior también lo cambidé con un valor diferente
style="background-color: lightgray" . Este primer cambio ya estaintegrado en la rama master,
pues se hizo en el apartado anterior.

Se puede ver el detalle del conflicto pulsando el botén Resolve conflicts.
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Anadido color en titulo pagina principal #16

Resolving conflicts between afiadir-color-titulo and master and committing changes -» afiadir-color-titulo

1 conflicting file src/main/resources/templates/index.html 1 conflict  Prev
13 <<<<<<< anadir-color-titulo
<’3 index.html 14 <body style="background-color: beige">
src/main/resources/templates/i 15 |=======
ndex.html 16 <body style="background-color: lightgray">»
17 >>»05> master

Los conflictos se pueden resolver directamente en GitHub, modificando el archivo que nos muestra
con el conflicto, pero en general no es lo mas conveniente. Es recomendable que los desarrolladores
tengan en su ordenador local el ultimo estado del repositorio compartido antes de enviar sus cambios.
Para ello entes de hacer un push, hay que actualizar nuestro repositorio local usando el comando
pull:

C:\moviecards> git pull origin master

C:\moviecards>git pull origin master

remote: Enumerating objects: 1,

remote: Counting objects: 1 : , done.

remote: Total 1 (delta @), reused @ (delta @), pack-reused @
Unpacking objects: 106 1), 927 bytes | 25 KiB/s, done.

From https://github.com ehilera/moviecards
* branch master -> FETCH_HEAD
master -> origin/master
Auto-merging src/main/resources/templates/index.html
CONFLICT (content): Merge conflict in src/main/resources/templates/index.html
Automatic merge failed; fix conflicts and then commit the result.

Nos avisa de que ha habido problemas. Si abrimos el archivo problematico, podemos ver los
conflictos y borrar manualmente la seccion que decidamos que hay que cambiar.

En el caso del archivo index.html, si lo abrimos con Visual Studio Code, nos ofrece aceptar el
cambio.
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html
Xmlns:th="http://www.thymeleaf.org" lang="es"

charset="UTF-8"
FichasPeliculasApp | Aplicacién de gestién de fichas de peliculas
th:href="@{/css/bootstrap.min.css}" rel="stylesheet"

Ac cambio actual | r cambio entrante | Aceptar amb ambios | Cc cambios
<<<<<<< HEAD (Cambio actual)
style="background-color: beige"

style="background-color: Elightgray"
>>>>>>> 2d8bd3151f121df31be282886ca521124d8a%e30 (Cambio entrante)

Realmente el desarrollador del segundo issue ha cometido un error, ya que el color de fondo biege
era sélo para el titulo <h1> de la pagina. Se puede resolver dejando el estilo de fondo gris para
<body> que puso el desarrollador del primer issue, y poniendo el estilo de fondo beige en el titulo
<h1>.

Lo que haremos sera seleccionar “Aceptar cambio entrante”, quedando el valor gris.

html
xmlns:th="http www . thymeleaf.org” lang="es"

charset="UTF-8"
FichasPeliculasApp | Aplicacién de gestién de fichas de peliculas
th:href="@{/css/bootstrap.min.css}" rel="stylesheet™

style="background-color: Elightgray"

Y hay que afadir manualmente en <h1> un color de fondo beige.

<hl class="text-center" style="color: darkred; background-color: beige">Gestidén de
peliculas</hl>

Estos cambios se deben enviar al repositorio compartido.

:\moviecards> git add

:\moviecards> git status

:\moviecards> git commit -m "Corregido conflicto colores"
:\moviecards> git push origin afadir-color-titulo

OO NON@!

Si hemos instalado en Visual Studio Code la extensién Git Graph, podemos ver graficamente como
han evolucionado las ramas del proyecto. La palabra “origin” se refiere al repositorio remoto.
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Description
anadir-color-titulo origin
origin/master

Anadido color en titulo pagina principal

anadir-color-fondo  origin | Afiadido color de fondo en pagina principal

master | Despliegue con aprobacién manual

Si volvemos a GitHub y refrescamos la pantalla del pull request, cuando se termina de ejecutar el
workflow correspondiente, ya aparece el botén “Merge pull request” habilitado.

#* Require approval from specific reviewers before merging

Rulesets ensure specific people approve pull requests before they're merged.

All checks have passed

3 successful and 1 skipped checks
¢ Cl / build (push) Successful in 35s
v o Cl / test (push) Successful in 2m

v Cl / gqa (push) Successful in 2m

) (@) c1/ deploy (push) Skipped

This branch has no conflicts with the base branch

Merging can be performed automatically.

Merge pull request - You can also open this in GitHub Desktop or view comi

Si seleccionamos el boton Merge pull request > Confirm merge, se producira la integracién en la
rama master y se lanzara de nuevo el workflow para la rama master. No seleccionar el botén
“Delete branch”, para que el profesor pueda revisar el contenido de esa rama.

Pull request successfully merged and closed

You're all set—the afiadir-color-titulo branch can be safely deleted.

Delete branch
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En este caso se ejecutan todos los trabajos del workflow, incluido el de despliegue, que tiene la
condicion de aprobacion manual, por lo que vamos a la seccion Issues y en el nuevo issue que se

ha creado de forma automatica para la aprobacién, escribimos “yes” en la caja Write y seleccionamos
el botén Comment.

Manual approval required for workflow run 9675159267 #1
josehilera opened this issue 1 minute ago - 0 comments

4

josehilera commented 1 minute ago

= S Owner | *=*
i
Workflow is pending manual review.
URL: https://api.github.com/josehilera/moviecards/actions/runs/9675159267
Required approvers: [josehilera]
Respond "approved", "approve”, "lgtm", "yes" to continue workflow or "denied", "deny", "no" to cancel.
@
A -,é-'-. josehilera self-assigned this 1T minute ago
- Add a comment
oy
i
Write Preview H B 7 i= <& & = = o= ¢ @ 2 «
Cuando termina el despliegue, aparece en verde indicando que ha finalizado con éxito.
main.yaml|
on: push
@ build 295 @ o @ test 2m30s @ o @ qa 2mis @ o @ deploy 3m 3s

https://moviecards-hilera.azurewebsites.net

La aplicacién modificada se ha desplegado en Azure. Y podemos comprobar que los colores de la
pagina principal son correctos: fondo gris y titulo rojo con fondo beige.
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c 23 moviecards-hilera.azurewebsites.net  xd )

Gestion de peliculas

Inscripciéon Actor en Pelicula

Inscripcion Actor en Pelicula

Listado actores Nuevo Actor

Listado de actores Crear nuevo actor

Listado peliculas Nueva pelicula

Listado de peliculas Crear nueva pelicula

Con esto hemos terminado el issue “Anadir color al titulo de la pagina principal”, por lo que debemos
indicarlo en el tablero del proyecto, en Projects > moviecards, arrastrando la ficha del issue de la

columna In Progress a la columna Done. Entramos al detalle del issue y vemos que aparece como
Cerrado (“Closed”).

= O josehilera / Projects / moviecards Q. Type [/] to search

@ moviecards

[ View1 '~ + New view

= Filter by keyword or by field

O Todo ©

O In Progress 0
This item hasn't been started

O Done 2

This is actively being worked on This has been completed

(*) moviecards #12

ARadir color de fondo a la pagina principal

(%) moviecards #13 «++

Afadir color al titulo de la pagina principal

Si accedemos a la lista de sprints (milestones) en Issues > Milestones, vemos que el sprint
“Aplicacion con colores” esta completado al 100%, pero esta abierto todavia.
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O josehilera / moviecards

<> Code (© Issues 1 pull requests ® Actions B Projects 1 M wiki @ Security  |*7 Insights e Settings

© Labels P Milestones

o 10pen + 0 Closed

. . .|
Aplicacion con colores

100% complete 0 open 4 closed
No due date () Last updated 1 minute ago

Edit Close Delete
Se afadiran colores a la pagina principal de la aplicacion
index.html

Por lo que podemos entrar al milestone y cerrarlo seleccionando el enlace “Close”, y pasa a la seccion
de milestones cerrados.

 00pen + 1Closed

. y .|
Aplicacion con colores

] 100% complete 0 open 4 closed
Closed now (9 Last updated less than a minute ago

Edit Reopen Delete
Se anadiran colores a la pagina principal de la aplicacion
index.html
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